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Instruktioner till RTTY sândning och mottagningsprogram 

av SM7LIS/SM7DVH. 

Programmet ãàr gjort fôr ABC-80 med standardminne och band- 

spelare. Yttre mod. och demod. krãvs mellan transiver och dat 

or. Schema pa en sadan finns i QTC vâren 78 eller kan bestáll: 
frân oss. e 
Signalerna frân demod. kopplas till stift 3 ‘och stift 7 (jord 
pa "V 24" kontakten. Stift 2 pa samma kontakt kontrolierar 
Modulatorn i sândning, medan stift 4 kan kontrollera sindaren 

M/S - omkoppling. 

Tva skrivbuffertrar finns for lagring av skrivna tecken, MS - 

bufferten i mottagningslãge och SS ~ bufferten i sândningsiãge 

Dartill finns âven môjlighet att fôrinskriva texter som lagra: 

pa bandspelaren. 

Rig- beskrivning och testtext kan ocksã inprogrammeras liksom 
den egna signalen och namnet. | 

Aktuell Tid har man att tillgã, fôr att sdnda ut, genom att 
skriva "GM IS" i n&gon av buffertarna. 

En fardig programmerad svarstext finns, dar man skriver in mot 
partens signal en gang, varefter datorn minns denna igenom hel 

QSO et. ; 
CQ finns inprogrammerad, har kan du valja olika langder pa det 
ta och aven fa det repeterat. 

Hastigheten kan vãljas mellan 45, 50 eller 75 Baud med en enke 

tangentnertryckning. 

Môjlighet finns att aterinsamla 200 inkommande tecken for att 
eventuellt sândas tillbaka eller lagras pá bandspelaren. 
Man har ocksa méjlighet att vid sdrskilt besvaérliga st6rnings- 
forhallande sanda bokstavsskift fore varje bokstav och siffer- 
skift fore varje siffra. 

Vagnretur, vagnretur, nyrad, bokstavsskift sands automatiskt 
efter 65 tecken eller efter av opratôren instaélld teckenlangd. 
Vagnretur osv sândes ãven i bôrjan och slutet av varje sãnd- 
ningspass. 

Innan du kan starta upp programmet maste din signal, namn och 

- Tigbeskrivning skrivas in. 

 



Detta sker i programmet "DATAINCA", som finns pa kassettens 

andra sida (2) fran bérjan. | 

Gor sa har. 

Lagg i kassetten (sida 1) i bandspelaren. Backa till bôrjan 

och nollstãll rãkneverket. 

Spola fram eller kôr i gâng RTTY - programmet. Vid ca 90 pa 
rakneverket 4r programmet slut, obs! att bandspelaren startar 

igen efter en paus, anteckna rdkneverkets siffra. 

Spela dãrefter in programmet "DATAINCA" varefter du svarar pa 

fragorna i detta program. 

Anvand bara tecken som finns i Baudotkoden. 

Tryck pa return mellan varje rubrik. 

Du behôver ej svara pã alla frâgorna om du inte vill. 

Pã "ôvrigt" skriver du t ex adress: -------- . 

Har du skrivit fel p& nagon rad kan du ga tillbaka och 4ndra 
genom att trycka ner nen, Dator fragar da efter vilken rad du 
vill andra, Svara och Datorn presenterar denna rad pa skãrmen. 

Ratta texter med "e" tangenten. 

Har du nu fatt raden riktig tryck pa "Return" och du hamnar 
pa den rad dãr du slutade skriva. 

Nar alla fragorna 4r besvarade vdnder du pa banden, nolistall 
i bórjan och spolar fram till den siffra du har antecknat for 

RTTY - programmet. 

Kontrollera med play nertryckt att du har kommit exakt Edi 

slutet av RTTY - programmet. 

Tryck ner REC och PLAY pa bandspelaren och tryck pa mellanslac 

pa datorn. 

Datorn spelar ‘nu in data (bokstdver och RTTY-tecken) samt date 

om dig sjálv och din rig. 

OBS "Datainca"-programmet behúver bara kóúras en gang eller nar 
du eventuellt vill ãândra din rig-beskrivning. 

Signal och Namn kan Andras i RTTY - programmet under kôrning 
med kommandot "O" men mer om detta senare. 

 



Nu kan du spela in RTTY-programmet. OBS rér ej bandspelaren, 

for efter en liten paus (nagra sekund) startas den igen och 

spelar in de data som du nyss har skrivit och spelat in. 

Har du ej fatt datainformationen pa ratt plats, stannar pro- 

grammet och skriver ut "REC?" pá skãrmen. 

Da far du leta upp bôrjan pá datainformationen igen och start 

upp med "RUN". 

OBS. Du kan ha datainformationen pa en sdrskild kassett om du 

vill, men da far du fôrst spela in RTTY-programmet och dáãreft 

byta kassett och aterstarta med "RUN". 

Datorn ar nu "laddad" med RTTY-programmet och RTTY-data. 

Datorn bôrjar fôrst med att skriva ut den tid som 4r instdlld 

Ar den OK tryck ner "Return", annars svarar du med ett "N". 

Foljande text kommer da upp: &r, ma, da, hh, mm. Fyll i ar, 

manad, dag, timme och minut med ett kommatecken mellan varje 

uppgift. 

OBS tva siffror mellan varje kommatecken och att det galler 

"GMT". Efter "Return" ãr programmet i mottagningslage och skr 

ver ut de tecken som kommer in fran demodulatorn. 

Genom att trycka ner Ctrl och É tangenterna kommer du till en 

kommandosats dar du sen kan vãlja vad du vill góra, t ex sãnd. 

ning, CQ eller hâmta pá bandspelaren m nm. 

Vi kommer nu att dela upp programmet i tre delar, kommando- 

satsen, mottagning och s&ndning och beskriver dessa var fór s: 

I slutet kommer en sammanstãllning av alla kontrollerna. 

 



m
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Kommandosatsen (Meny) 

Raden som visas pã skãrmen ser ut s@ hdr. 

1. ( E/0/0/C/5/T/M/1/L/H ) 
Du skall vãlja en bokstav och trycka ner denna tangent. 

Bokstaverna har féljande betydelse: 

(Error). Denna tangent ger en atergang till kommandosatsen. 
Den ãr anvãndbar pa de flesta stdllen i programmet om man t e 
har kommit fel. 

(Operatér). Har kan du dndra operatôrens signal och namn. Bra 
att ha om en annan radioamatér skall skúta datorn och vill 
kôra med sin signal. 

OBS. Ordinarie signal och nam spelas in vid starten av pro- 
grammet. 

(Quick sândning). Programmet gar till s&ndningsldge varvid 
sândaren slás pá via "V-24" stift 4 och datorn bôrjar sãnda 
bokstavsskift. Varje tangentnedtryckning sânds ut direkt. 
Skriver du fortare 4n vad datorn hinner sdnda samlas dessa 
tecken in i en buffert (SS-bufferten) som sedan sands ut nar 
du slutat skriva. 

Nar inga tecken skrivs sands bokstavskift kontinuerligt. 
Kontroller i sandning beskrivs senare. 

(CQ). Datorn bérjar med att radera buffertarna och motpartens 
Signal. Svara pa fragan om vilket band du skall sdnda pa och 
hur manga CQ du vill ha. Trycker du bara "Return" pa sista 
fragan blir antalet 3 CQ. PA raden DX etc kan du skriva val- 
fritt 25 tecken, t ex "DX CONTEST", annars trycker du bara 
"Return". Datorn bóôrjar nu sáânda det antal CQ som ônskats och 
avslutar med att sãânda ut aktuell tid (GMT), gãr dãrefter 
automatiskt till mottagningslage. 

Om du tycker att du ser ett Svar, kan du genom Ctrl och Z sin- 
da en text: QRZ? QRZ? DE Signal", varefter programmet gar till 
mottagningslãge. 

 



Far du ej svar kan du repetera hela CQ-et genom att trycka p 

Ctrl och E (en gang till) varvid datorn upprepar instãllt CQ 

OBS du behdver alltsa ej ga via kommandosatsen igen. Att rep 

tera ett CQ gar bara att gdra om du har sdnt ett CQ férut. 

(Svar). Datorn sander ett antal RY och stannar for inskrivnil 

av motpartens signal. Skriv in signalen en gang (max 20 teck 

Du kan &ven skriva in motpartens signal under tiden datorn si 

der RY, RY. Tecknen lagras dá i SS-bufferten och nãr datorn 

har sant fardigt RY-na hâmtar den tecknen i bufferten och sãi 

der dessa. Har du nu inte hunnit skriva hela signalen kan du 

fortsatta efter det att datorn har hunnit ifatt dig. 

Nar du nu har skrivit in signalen tryck d& ner tangenten i. 

Motpartens signal lagras av datorn och sdtts in i svaret aut( 

matiskt nar du anvander denna funktion senare. 

Datorn fortsãtter nu med att sânda motpartens signal igen fo: 

av "DE" och den egna signalen. Finns det nâgot inskrivet i MS 

bufferten (alltsã bufferten fôr skrivning i mottagningslage) 

kommer denna text att sãândas ut nu. 

Nar du tryckt ner U efter inskrivningen av signalen och dato) 

bôrjar sânda tecken, har du mojlighet att skriva in tecken i 

SS-bufferten (240 tecken). 

Nar nu texten i MS-bufferten &r slut hamtar datorn texten i 

SS-bufferten och bérjar sdnda denna, men du kan fortsdtta ski 

va i bufferten tills datorn hinner ifatt dig. Skriver du in 

nagot tecken i bufferten, hors ett pling i hôgtalaren. Ratt- 

ning kan goras.med "4—" tangenten sa lange nedtryckning at- 

foljs av ett pling. 

Nar datorn har hunnit ifatt dig tystnar plinget som en indi- 

kering att varje bokstav nu sdnds direkt. 

Den text som skrivs in i SS-bufferten skrivs ut pa úversta 

raden pa skarmen men férsvinner nar datorn hdmtar den for sar 

ning. 

 



  

Nar du sander "svaret" fôr andra gangen eller mer (tills sig- 

nalen raderats fran mottagningslâget) vet datorn motpartens 

Signal och stannar darfor inte fGrran bufferten dr slut. 

Du har har môjlighet att pâbórja skrivning i SS-bufferten ti- 

digare, alltsá redan vid starten av svaret. Dá buffertarna &1 

slut ar du i direktsândning. 

En saékerhetssparr finns, naémligen den att om du skriver text 

pa signalens plats i svaret, kan du skriva 20 tecken varefter 

dessa tecken raderas fran signalens plats och datorn borjar c 

svaret pa nytt med RY, RY osv. 

Skulle du glômt att radera motpartens signal mellan QSO-na, 

(detta géres normalt fran mottagningslaget) och da du ser att 

fel signal bôrjar skrivas ut tryck dá snabbt pá Ctrl-B. 

Datorn stannar dá sãândningen, motpartens signal raderas och 

du kan nu skriva in den nya och fôrhoppningsvis rátta signale 

Aterstarta sedan svaret med att trycka ner i. 

Nar du nu har skrivit fardigt det du vill ha sânt, Aaterstarte 

du svaret igen genom att trycka pa i. 

Datorn avslutar nu svaret och gar automatiskt óver till motta 

ningslaget. (Se svaret i princip). 

(Tecken per rad). Du kan st&lla in det antal tecken per rad 

som du vill ha. OBS detta gdller bara den sdnda texten, allts 

ej den egna pa skaérmen som alltid ãr 40 tecken per rad. 

Vid programmets start ar antalet tecken per rad instdlld pa 6 

(T=65). Vagnretur, vagnretur, ny rad, och bokstavsskrift sind 

da automatiskt efter det antal tecken som bestdms av instãll- 

ningen ovan. 

Finns ett mellanslag mellan T-9 tecken och T tecken sa kommer 

vagnretur, vagnretur osv att sdndas efter mellanslaget i stãl 

let. 

(Mottagning). Programmet gar úver i mottagningslãge. 

 



(Inskrivning). Har kan du skriva en text pa max 400 tecken. 
Rattning géres med vansterpil. Nar du skrivit Fardigt trycker 
du pa "RETURN" och datorn gar till lagringsrutinen. 

(Lagra). Skriv férst namn pa det du skall lagra (max 8 tecken. 
stãll dãrefter bandspelaren pã inspelning och tryck "RETURN". 
Kommer du fran inskrivningen kan du istãllet fôr att skriva 
namn, skriva E och trycka "RETURN" sã har du texten med dig 
upp till kommandosatsen, dãr du sedan kan sdnda ut den via 
svaret (S) eller direkt (Q). 

(Ctrl-< anvands se kontroller sandning). 

(Hamta). Vill du se vad texterna. pa bandspelaren innehaller, 
stall d&@ in bandspelaren i lage avspelning och tryck pa mellan 
slag. Hittar datorn ej nagon text kommer den tillbaka till 
"PLAY & TANGENT". Tryck da ater ner mellanslag. 
Vill du avbryta letningen tryck É varvid du hamnar pa komman- 
doraden. | 

Hittar datorn en text presenteras denna pa skarmen, varefter 
du sedan kan sânda den via svaret (S) eller direkt (Q) om du 
vill. Efter sista texten raderar du med Ctrl-B i lage mottag- 
ning. 
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Ctrl - A: 

Ctrl - B: 

Ctrl - E: 

10 

Mottagning 

De mottagna tecken skrivs ut pa skérmen som har rullande rad- 

frammatning dvs att nar skãrmen tar slut fôr tecknen, flyttar 

Sig alla rader ett steg uppat, och de nya tecknen skrivs ut 

pa sista raden. 

Du kan nu skriva en text, som du vill skall sandas, i MS- 

bufferten (max 400 tecken), samtidigt som dator bevakar sig- 
nalingângen och skriver ut de tecken som kommer in dar. 

Alla tecken som tillhér Baudot-koden kan skrivas och du kan 

aven raétta texten med "€"-tangenten. 

Bokstaverna som skrivs in i MS-bufferten skrivs ut pa sista 

raden pá skãrmen och indikeras med ett "pling" fôr varje bok- 

stav som gar in i bufferten. 

Finns det nagot i bufferten blir det en annan radframmatning 

for de inkommande tecknen. Denna text skrivs nu ner till 2 ra- 

der ovanfôr texten i -bufferten och borjar darefter om pa rad * 

Dator haller rent 2 rader framfôr Sig sa att texten ej skall 

blandas ihop. 

Det finns nagra Ctri-tecken fir att styra programmet. Dessa 

beskrivs nedan i bokstavsféljd: 

"Alfabetsskift". Tvingar in mottagaren i bokstavskod. 

OBS! Hall knappen nertryckt tills datorn skriver rent. 

"Bortradering". Raderar MS-bufferten och motpartens signal 

och ev "Test-text". 

"En gang till". Har du sânt ett CQ, men ej fatt nagot svar, 
kan du repetera hela CQ~et genom att trycka Ctrl - E. 
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Ctrl - R: 

Ctrl - S: 

Ctrl - T: 
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Ctrl - Z: 

Ctrl - À: 
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"Quick-sãândning". Programmet. gar till saéndningslage. (Se "q" Es Gg 

i kommandosatsen. ) 

"Radering av skadrm". Hela skdrmen tôms pa tecken utom de 
tecken som finns i MS-bufferten. 

"Svar". Programmet gar till "Svaret". (Se "S" i kommandosatse: 

En "Test-text" kan du skriva in i MS-bufferten och spara med 
att trycka pá Ctrl - T. (Testtexten lagras i MS-bufferten och 
i "Rigg"-minnet.) Nu kan inte "RIG Is" anvandas, om du inte 
hamtar data fran "bandet" igen. 

Texten startas automatiskt i "Svaret" eller med Ctrl - > 
1 "Quick"-sandning. 

Motpartens signal raderas mellan sandningarna. 
Denna funktion brytes med Ctrl - 8. 

"Hastighet". Har kan du andra hastigheten mellan 45, 50 eller 
75 baud. Hastigheten indikeras pã skármen t ex (50) som be- 
tyder att hastigheten nu dr 50 baud. 

Sandningshastigheten foljer mottagningshastigheten och kan en- 
dast andras fran mottagningslaget. 

Framfôr kommandosatsen indikeras hastigheten: 

1 = 45, 2 = 50, 3 = 75 baud. 

"QRZ-sandning". Datorn sander "QRZ? QRZ? DE" och den egna sig- 
nalen gar darefter till mottagningslaget. 

"Atersândning av text". Text som mottages kan samlas in for 
att eventuellt s&ndas tillbaka eller lagras pa bandspelare. 
200 tecken kan sparas under forutsattning att dessa far plats 
i MS-bufferten som har 400 tecken. 

Indikering gôres med (À), dã samlas texten in. Datorn bryter 
insamlingen automatiskt efter 200 tecken eller om MS-bufferten 
ar full. Indikering gôres med (A-). 
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Vill du samla in mer &n 200 tecken kan du aktivera insamlinge 
igen nãr datorn har brutit denna. 

"Error". Datorn gar till kommandosatsen. 

"QRM-sandning". Du kan fran mottagningslãget aktivera QRM- 
sândningen. 

Detta innebãr att texten kan sândas med sifferskift fóre varj 
siffra och bokstavsskift fdre varje bokstav (vid QRM hos mot~ 
parten), mot normalt siffer eller bokstavsskift fúre varje 
Gvergang mellan siffror och bokstãver. 

Indikering góres med () = QRM-sândning och (Jf-) = normal 
sandning. 

Denna funktion kan dven nas fran sandningsprogrammet som vi 
skall se senare. 

Gar till klockan fér ev andring av datum och tid. 
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Sandning 

Sandningsprogrammet innehâller en SS-buffert pa 240 tecken, 
som du har môjlighet att skriva i nãr datorn sánder fardiga 

texter. 

Utskrivning av tecknen i bufferten sker pã ôversta raden och 

nerat. 

Alla tecken som hamnar i bufferten indikeras med ett "pling". 
Du har âven mójlighet att rãtta med "e" tangenten. 

Nar datorn har sant fardigt fôregâende texter, hâmtar den 
innehallet i SS-bufferten och borjar sanda denna text.. 

Samtidigt raderas buffertens innehãll pã skármen och du har 
môjlighet att fortsãtta skriva i SS-bufferten tills datorn ha 
funnit ifatt dig. 

Dã tystnar "plinget" och du skriver nu direkt ut i sândning. 

Skriver du fort kan en del tecken samlas i bufferten, varfôor 
en del tecken kan komma att skrivas ut lite senare pa skármen 
an du har skrivit in dem. 

Vid direkt sandning fungerar ej "e+" tangenten. (Du kan ej 
ratta en text som redan dr utsând.) 

Kontrolltecken in sãndning 
  

Ger en radframmatning bâde pá skãrmen och i den sdnda texten. 
Detta tecken kan ãven laggas in i texter i, MS-bufferten, SS- 
bufferten och i texter till bandspelaren. Datorn gôr vagnretu: 
och radframmatning nãr den trgffar pa detta tecken. 

Vid detta tecken gar programmet till mottagningslage. 

(Error) Vid detta tecken gar programmet till kommandosatsen. 

 



4 
Ctrl - Es 

Cirl = Be 

"GMT 15H 

MRIS Lo"s 

14 

(Error) Anvânds nãr datorn haller pa att sdnda en text. Ger 

samma funktion som E, programmet gar till kommandosatsen. 

Vid detta tecken 6vergar sandningen i QRM~sdndningen, dvs bo 

stavsskift fore varje bokstav och sifferskift fore varje sif 

ra. Se motsvarande tecken i. mottagningsprogrammet. 

>: @ = Ctrl - Vid detta tecken i direkts&ndning (kan ej lag 

as in i texter) hamtar datorn inskriven text fran MS-buffert 

eller hamtad text (fran bandspelaren) och sander denna. 

Ger "Beli" eller "Pling" hos mottagaren. 

Vid detta tecken sker en aterstart av svaret (om du sdnder e 

sadant). Se "S" i kommandosatsen. 

Raderar motpartens signal om du sânder fúrsta delen av "svar- 

et". Se "S" i kommandosatsen. 

Utôver dessa kontrolltecken finns vissa kombinationer av bok. 

staver som ger specialfunktioner. 

Skrivs dessa ord var som helst i en:text eller direkt 

(OBS du kan fortsaétta att skriva omedelbart efter "GMT IS"), 

sander datorn da den patraffar dessa ord ut aktuell tid (GMT’ 

Vid dessa ord var som helst i en text eller direkt, (OBS du 

kan fortsatta att skriva omedelbart.efter "RIG IS") hdmtar 

datorn information om din rig (om du har skrivit in den i 

programmet "DATAINCA") och sander dessa informationer. 

OBS! Bandspelaren startas inte nu. Denna information 4r redar 

inspelad vid starten av programmet. 
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Skrivs dessa ord sist i en buffert eller sist i en text fran 
bandspelaren och givetvis om du skriver dessa ord direkt, ga: 
programmet till "hâmta"-rutinen, dãr det fórst kommer till 

"Play & Tangent". 

Har du nu bandet i bandspelaren pá rãtt stálle och "Play" net 

tryckt, tryck da ner mellanslag varefter datorn hamtar text 

fran bandspelaren. Avspelning av texten tar nagra sek. 

Hittar datorn ej nagon text kommer den tillbaka till "Play & 
Tangent" och du far rãtta till bandet och pa nytt trycka mel- 

lanslag. 

o o f o o Ger du upp far du trycka pê E och hamna da pa kommandosatsen. 

Hittar datorn rãtt i textavsnittet skriver den "FOUND XXX" pa 

skármen varefter den, nãr texten dr inspelad, gar till sdnd- 
ning och búrjar sanda hamtad text. 

Om du lagger texterna i rad pa bandet och avslutar varje text 
med "QRX QRX" kan du sdnda i princip s& mycket som far plats 
pa bandet, bara genom att trycka mellanslag mellan varje av- 

snitt. 

OBS att sândaren inte slãs av vid inspelningen av texterna. 

Skrivs nagon av dessa ord sist i.nagon buffert eller sist i 
text fran bandspelaren och om du skriver dessa ord i direkt- 
sandning gar programmet Gver i mottagningslaget. 
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Kommandon 

(Error) Atergang till kommandosatsen 

: Andra Opratér 

(Quick) Direktsdndning 

1 CO 

: Svar 

Andra antal Tecken 

Till Mottagning 

: Inskrivning av texter 

: Lagra pá bandspelaren 

: Hamta fran bandspelaren 

Mottagning 

Ctrl - A: Bokstavsskift (Alfabetskift) 

Ctrl - B: Radering MS-buffert och signal (Borttagning) 

Ctrl - E: Repeterar CQ (En gâng till) 

Ctrl - Q: Direktsãândning (Quicksandning) 

Ctrl - R: Radering av skãrm 

Ctrl - S: Svar 

Ctrl - T: Test-text 

Ctrl ~ U: Hastighetsdndring 

Ctrl - Z:,QRZ-s&ndning 

Ctrl - A: Hopsamling av text (Atersdndning) 

Ctrl - E: Till kommandosatsen (Error) 
Shift- J: QRM-sândning 

€-: Editering vid felskrivning 

Ctrl - K: Gar till klockan
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Sandning 

Radframmatning 

Till mottagning 

Till kommandosatsen 

QRM-sandning 

I direktsadndning, sander text fran MS-bufferten eller hdmtad 

text fran bandspelaren 

Aterstart av svar 

Raderar motpartens signal. Kan endast anvândas nãr du sander 

fôrsta delen av svaret 

Ger "Bell" eller "Pling" hos mottagaren 

Ger. aktuell GMT 

Sander rig-beskrivning 

Hamtar text fran bandspelaren och sdnder den 

Datorn gar till mottagningslage 

— 40 — 

 



FORSALININGSVILLKOR 

A. Képaren férbinder sig i och med kipet att inte i nagot avseende 
mângfaldiga eller distribuera "RYCO1LJS.DVH". 

B. Utan sãljarens samtycke Ager kúparen inte rãtt att, i ursprungligt 
eller andrat skick, tillhandahélla "RYCO1LJS.DVH" fdr tredje man. 
Saljaren ar dock skyldig att lâma medgivande till Gverlatelse av 
"RYCOILJS.DVH" om den nye kdparen skriftligen bekrãftar sãljarens 

fôrsãljningsvillkor. 

C. Kôparen fúrbinder sig att tillse att andra personer som anvander 
dennes "RYCO1LJS.DVH" foljer forsal jningsvillkoren. 

D. Vid brott mot ovan angivna bestdmmelser ager saljaren av kdéparen 
erhalla ett vite om kr 3 000. Om mojligt skall dock képaren beredas 
tillfãlle att vidta rãttelse. Sker inte sâdan rãttelse inom 14 dagar 
efter papekande fran sdljaren, ar skyldigheten att utge sagda vite 
ovillkorlig. Innebãr brottet mangfaldigande direkt eller indirekt, 
skall vite utan ráttelsemôjlighet utga med kr 20 000. 

GARANTIVILLKOR 

"RYCOILIS.DVH" funktioner skall kunna anvandas enligt manualen. I hândelse 
att sa ej ar fallet samt foreliggande villkor ar uppfyllda, utbytes "RYCO1LJS.DVH" 
kostnadsfritt under garantitiden. 

1. Felaktig "RYCO1LIS.DVH" kasset skall returneras inom 8 dagar fran felets 
upptackt, och att felets art uppges. 

2. Skadan far ej ha asamkats av anvandaren. 

Tvist i anledning av fórestâende forsaljning skall efter s&ljarens val 
avgéras av allman domstol eller skiljenamnd. 

Undertecknad kúpare bekrãfta hãrmed ovanstâende fôrsãljnings- och garantivillkor 
gallande "RYCO1LIS.DVH", 
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