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(Finns dven i kraftfullare version fér floppy + 8 KB)
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Med CTRL+S \ Y N

startar datorn
auto svar:

RY RY SM7YYY de
SM7XXX. . (du skriver)
..datorn avslutar:
SM7YYY de SM7XXX PSE KX

Med CTRL+Z
sdnder datorn

Ovriga funktioner: Séndning i QRM, Rig beskrivn
CQ, Valbar radlingd, Styrning till bokstavsski

QRZ? de SM7XXX

Med CTRL+R
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buffert +
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Instruktioner till RTTY sdandning och mottagningsprogram

av_SM7LJS/SM7DVH.

Programmet &r gjort fdr ABC-80 med standardminne och band-
spelare. Yttre mod. och demod. kridvs mellan transiver och dat
or. Schema p& en sadan finns i QTC véren 78 eller kan best&ll.
fran oss. IS
Signalerna fran demod. kopplas till stift 3 och stif§_7 (jord
p& "V 24" kontakten. Stift 2 pa samma kontakt(kontroligrar
Modulatorn i s&ndning, medan stift 4 kan kontfdiiera sgﬁdaren
M/S - omkoppling.

Tvé skrivbuffertrar finns for lagring av skrivna:tecken, MS -
bufferten i mottagningsldge och SS - bufferten i géndningslége
Dartill finns dven mdjlighet att férinskriva texter som lagrat
pd bandspelaren.

Rig- beskrivning och testtext kan ockséa inprogrammeras liksom
den egna signalen och namnet. |

Aktuell Tid har man att tillgd, fo6r att sinda ut, genom att
skriva "GM IS" i n&gon av buffertarna.

En fardig programmerad svarstext finns, dar man skriver in mot
partens signal en ging, varefter datorn minns denna igenom hel
QS0 et. ,

CQ finns inprogrammerad, hir kan du valja olika langder péd det
ta och #ven fa det repeterat.

Hastigheten kan v&dljas mellan 45, 50 eller 75 Baud med enkenke
tangentnertryckning.

Mojlighet finns att &terinsamla 200 inkommande tecken fé} att
eventuellt sindas tillbaka eller lagras pa bandspelaren.

Man har ocksd méjlighet att vid sirskilt besvérliga stérnings-
forhallande sinda bokstavsskift fore varje bokstav och siffer-
skift fore varje siffra.

Vagnretur, vagnretur, nyrad, bokstavsskift sinds automatiskt
efter 65 tecken eller efter av opratdren instdlld teckenlingd.
Vagnretur osv sidndes dven i borjan och slutet av varje sidnd-

ningspass.

Innan du kan starta upp programmet méste din signal, namn och

- rigbeskrivning skrivas in.




Detta sker i programmet_ZQAIAINQAH4)som finns p& kassettens
andra sida (2) fréan bbrjaﬁ.-

Gor s& har.

Ldgg i kassetten (sida 1) i bandspelaren. Backa till borjan
och nollst&ll riakneverket. '

Spola fram eller kdr i gang RTTY - programmet. Vid ca 90 pa
rakneverket &r programmet slut, obs! att bandspelaren startar
igen efter en paus, anteckna rikneverkets siffra.

Spela darefter in programmet "DATAINCA" varefter du svarar pa
frédgorna i detta program.

Anvand bara tecken som finns i Baudotkoden.

Tryck pé return mellan varje rubrik.

Du behbdver ej svara pd alla fragorna om du inte vill.

P& "Bvrigt" skriver du t ex adress: -—-—--—-—--- .

Har du skrivit fel p& nagon rad kan du g& tillbaka och #ndra

genom att trycka ner nEn, Dator fragar d& efter vilken rad du
vill &ndra, Svara och Datorn presenterar denna rad pé skarmen.
Ratta texter med "« " tangenten.

Har du nu fatt raden riktig tryck p& "Return" och du hamnar

pa den rad didr du slutade skriva.

Nér alla frdgorna ar besvarade viander du pa banden, nollst#llg
i bdrjan och spolar fram till den siffra du har antecknat for
RTTY - programmet.

Kontrollera med play nertryckt att du har kommit exakt tidl
slutet av RTTY - programmet.

Tryck ner REC och PLAY p3 bandspelaren och tryck pa mellanslac
pa datorn.

Datorn spelar nu in data (bokstidver och RTTY-tecken) samt date
om dig sjélv och din rig.

0BS "Datainca"-programmet behdver bara kdras en gang eller nir
du eventuellt vill &ndra din rig-beskrivning.

Signal och Namn kan #ndras i RTTY - programmet under k&rning

med kommandot "O" men mer om detta senare.




Nu kan du spela in RTTY—programmet. 0BS rdr ej bandspelaren,
for efter en liten paus (négra sekund) startas den igen och
spelar in de data som du nyss har skrivit och spelat in.

Har du ej fatt datainformationen pd ritt plats, stannar pro-
grammet och skriver ut "REC?" p& skirmen.

D& far du leta upp bérjan p3 datainformationen igen och start
upp med "RUN".

0BS. Du kan ha datainformationen p& en sidrskild kassett om du
vill, men dd& far du forst spela in RTTY-programmet och dareft
byta kassett och &terstarta med "RUN".

Datorn ar nu "laddad" med RTTY-programmet och RTTY-data.

Datorn borjar forst med att skriva ut den tid som &r instilld
Ar den OK tryck ner "Return", annars svarar du med ett "N".
F6ljande text kommer dad upp: &r, méd, da, hh, mm. Fyll i &r,
manad, déé, timme och minut med ett kommatecken mellan var je
uppgift.

OBS tvéa siffror mellan varje kommatecken och att det galler
"GMT". Efter "Return" &r programmet i mottagningslage och skr
ver ut de tecken som kommer in fran demodulatorn.

Genom att trycka ner Ctrl och E tangenterna kommer du till en
kommandosats dar du sen kan valja vad du vill gbra, t ex sind-
ning, CQ eller hdmta pd bandspelaren m m.

Vi koﬁmer nu att dela upp programmet i tre delar, kommando-
satsen, mottagning och sindning och beskriver dessa var f&r s:

I slutet kommer en sammanst#dllning av alla kontrollerna.
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Kommandcsatsen (Meny)

Raden som visas pd skirmen ser ut si hir.
1. ( E/0/Q/C/S/T/M/I/L/H )
Du skall vdlja en bokstav och trycka ner denna tangent.

Bokst&verna har f5ljande betydelse:

(Error). Denna tangent ger en atergang till kommandosatsen.
Den &r anvidndbar pd de flesta stillen i programmet om man t e

har kommit fel.

(Operatér). Har kan du #ndra operatdrens signal och namn. Bra
att ha om en annan radioamatdr skall skéta datorn och vill
kora med sin signal.

0BS. Ordinarie signal och namn spelas in vid starten av pro-
grammet.

(Quick séndning). Programmet gar till sindningslége varvid
sandaren slés pad via "V-24" stift 4 och datorn bér jar sinda
bokstavsskift. Varje tangentnedtryckning s#nds ut direkt.
Skriver du fortare 4n vad datorn hinner sédnda samlas dessa
tecken in i en buffert (SS—bufFerten) som sedan sdnds ut nar
du slutat skriva.

Nar inga tecken skrivs sdnds bokstavskift kontinuerligt.

Kontroller i s&ndning beskrivs senare.

(CQ). Datorn bérjar med att radera buffertarna och motpartens
signal. Svara p& frdgan om vilket band du skall sinda pa& och
hur ménga CQ du vill ha. Trycker du bara "Return" pé& sista
frédgan blir antalet 3 CQ. P& raden DX etc kan du skriva val-
fritt 25 tecken, t ex "DX CONTEST", annars trycker du bara
"Return". Datorn b8rjar nu sinda det antal CQ som dnskats och
avslutar med att sdnda ut aktuell tid (GMT), gar darefter
automatiskt till mottagningslige.

Om du tycker att du ser ett svar, kan du genom Ctrl och 7 sin-
da en text: QRZ? QRZ? DE signal", varefter programmet gar till

mottagningslige.




F&r du ej svar kan du repetera hela CQ-et genom att trycka p
Ctrl och E (en géng till) varvid datorn upprepar inst&llt CQ
OBS du behbver alltsad ej géd via kommandosatsen igen. Att rep

tera ett CQ gar bara att gdra om du har sint ett CQ forut.

(Svar). Datorn sdnder ett antal RY och stannar for inskrivnii
av motpartens signal. Skriv in signalen en gang (max 20 teck
Du kan &ven skriva in motpartens signal under tiden datorn s:
der RY, RY. Tecknen lagras d& i SS-bufferten och niar datorn
har sant fardigt RY-na hdmtar den tecknen i bufferten och sii
der dessa. Har du nu inte hunnit skriva hela signalen kan du
fortsatta efter det att datorn har hunnit ifatt dig.

Nér du nu har skrivit in signalen tryck d& ner tangenten U.
Motpartens signal lagras av datorn och sitts in i svaret aut«
matiskt nar du anvdnder denna funktion senare.

Datorn fortsédtter nu med att s&nda motpartens signal igen f&.
av "DE" och den egna signalen. Finns det ndgot inskrivet i M!
bufferten (alltsé bufferten for skrivning i mottagningsléage)

kommer denna text att sdndas ut nu.

N&r du tryckt ner U efter inskrivningen av signalen och dato:
borjar sanda tecken, har du mojlighet att skriva in tecken i
SS-bufferten (240 tecken).

N&r nu texten i MS-bufferten &r slut hamtar datorn texten i
SS-bufferten och bdrjar sinda denna, men du kan fortsitta ski
va i bufferten tills datorn hinner ifatt dig. Skriver du in
nagot tecken i bufferten, hors ett pling i hdogtalaren. Ratt-
ning kan goras.med '"4-" tangenten sd linge nedtryckning &t-
foljs av ett pling.

N&r datorn har hunnit ifatt dig tystnar plinget som en indi-
kering att varje bokstav nu sdnds direkt.

Den text som skrivs in i SS-bufferten skrivs ut pa& dversta
raden pad skdrmen men forsvinner nir datorn hamtar den for sér

ning.




Nar du sander "svaret" f&r andra gangen eller mer (tills sig-
nalen raderats fr&n mottagningsldget) vet datorn motpartens
signal och stannar darfor inte fdrran bufferten ar slut.

Du har hdr m8jlighet att pabdrja skrivning i SS-bufferten ti-
digare, allts&d redan vid starten av svaret. D& buffertarna &r

slut ar du i direktsdndning.

En sdkerhetsspdrr finns, namligen den att om du skriver text
pad signalens plats i svaret, kan du skriva 20 tecken varefter
dessa tecken raderas fran signalens plats och datorn bérjar c

svaret p& nytt med RY, RY osv.

Skulle du glomt att raderé motpartens signal mellan Q50-na,
(detta gbres normalt fréan mottagningsléget) och da du ser att
fel signal borjar skrivas ut tryck d& snabbt pa Ctrl-B.
Datorn stannar dé& sandningen, motpartens signal raderas och
du kan nu skriva in den nya och forhoppningsvis r#tta signale

Aterstarta sedan svaret med att trycka ner d.

N&r du nu har skrivit fardigt det du vill ha s&nt, Aterstarta
du svaret igen genom att trycka pa u.
Datorn avslutar nu svaret och gar automatiskt Sver till motta

ningslaget. (Se svaret i princip).

(Tecken per rad). Du kan st#dlla in det antal tecken per rad
som du vill ha. 0BS detta gdller bara den si@nda texten, allts
ej den egna pé& skdrmen som alltid &r 40 tecken per rad.

Vid programmets start &r antalet tecken per rad inst#lld pa 6
(T=65). Vagnretur, vagnretur, ny rad, och bokstavsskrift sind
déd automatiskt efter det antal tecken som bestims av instdll-
ningen ovan.

Finns ett mellanslag mellan T-9 tecken och T tecken s& kommer
vagnretur, vagnretur osv att sdndas efter mellanslaget i stil
let.

(Mottagning). Programmet g&r dver i mottagningslige.




(Inskrivning). Hir kan du skriva en text pa max 400 tecken.
Rattning géres med vénsterpil. N&r du skrivit fardigt trycker

du p& "RETURN" och datorn gér till lagringsrutinen.

(Lagra). Skriv forst namn p&d det du skall lagra (max 8 tecken.
stall dédrefter bandspelaren pa inspelning och tryck "RETURN".
Kommer du frén inskrivningen kan du istdllet fér att skriva
namn, skriva é och trycka "RETURN" s& har du texten med dig
upp till kommandosatsen, dir du sedan kan sinda ut den via
svaret (S) eller direkt (Q).

(Ctrl- € anvidnds se kontroller sdndning).

(Hamta). Vill du se vad texterna pd bandspelaren innehaller,
stdll dé in bandspelaren i lige avspelning och tryck p& mellan
slag. Hittar datorn ej nigon text kommer den tillbaka till
"PLAY & TANGENT". Tryck d& &ter ner mellanslag.

Vill du avbryta letningen tryck é varvid du hamnar p& komman-
doraden.

Hittar datorn en text presenteras denna pa skdrmen, varefter
du sedan kan sdnda den via svaret (S) eller direkt (Q) om du
vill. Efter sista texten raderar du med Ctrl-B i lage mottag-

ning.
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Ctrl - A:
Ctrl - B:
Ctrl - E:
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Mottagning

De mottagna tecken skrivs ut pa skdrmen som har rullande rad-
frammatning dvs att ndr skirmen tar slut for tecknen, flyttar
sig alla rader ett steg uppat, och de nya tecknen skrivs ut

pa sista raden.

Du kan nu skriva en text, som du vill skall sdndas, i MS-
bufferten (max 400 tecken), samtidigt som dator bevakar sig-
nalingdngen och skriver ut de tecken som kommer in dar.

Alla tecken som tillhSr Baudot-koden kan skrivas och du kan
dven rdtta texten med "e"-tangenten.

Bokstédverna som skrivs in i MS-bufferten skrivs ut péd sista
raden pd skarmen och indikeras med ett "pling" fOr varje bok-

stav som gar in i bufferten.

Finns det ndgot i bufferten blir det en annan radframmatning
fér de ihkommande tecknen. Denna text skrivs nu ner till 2 ra-
der ovanfdr texten i .bufferten och bérjar darefter om p& rad -
Dator haller rent 2 rader framfor sig sd att texten ej skall

blandas ihop.

Det finns nagra Ctrl-tecken f&r att styra programmet. Dessa

beskrivs nedan i bokstavsfoljd:

"Alfabetsskift". Tvingar in mottagaren i bokstavskod.

0BS! Hall knappen nertryckt tills datorn skriver rent.

"Bortradering". Raderar MS-bufferten och motpartens signal

och ev "Test-text".

"En géng till". Har du sdnt ett CQ, men ej fatt nagot svar,
kan du repetera hela CQ-et genom att trycka Ctrl - E.




Ctrl - Q:
Ctrl - R:
Ctrl - S
Ctrl - T:
Ctrl - U:
Ctrl - Z:
Ctrl - A:
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"Quick-sidndning". Programmet. gdr till sédndningsldge. (Se "Q"
L g .

i kommandosatsen.)

"Radering av skdarm". Hela skiarmen téms pa tecken utom de

tecken som finns i MS-bufferten.
"Svar". Programmet g&r till "Svaret". (Se "S" i kommandosatse:

En "Test-text" kan du skriva in i MS-bufferten och spara med
att trycka pa Ctrl - 7. (Testtexten lagras i MS-bufferten och
i "Rigg"-minnet.) Nu kan inte "RIG IS" anvéandas, om du inte
hamtar data fran "bandet" igen.

Texten startas automatiskt i "Svaret" eller med Ctrl - >

i "Quick'"-sdndning.

Motpartens signal raderas mellan sandningarna.

Denna funktion brytes med Ctrl - 8.

"Hastighef“. Har kan du dndra hastigheten mellan 45, 50 eller
75 baud. Hastigheten indikeras p& skirmen t ex (50) som be-
tyder att hastigheten nu ar 50 baud.

Séndningshastigheten foljer mottagningshastigheten och kan en-

dast andras fran mottagningsléget.

Framfor kommandosatsen indikeras hastigheten:
T =45, 2 = 50, 3 = 75 baud.

"QRZ-s&ndning". Datorn sinder "QRZ? QRZ? DE" och den egna sig-

nalen gar darefter till mottagningslaget.

"Atersdndning av text". Text som mottages kan samlas in for
att eventuellt sindas tillbaka eller lagras p& bandspelare.
200 tecken kan sparas under forutsdttning att dessa far plats
i MS-bufferten som har 400 tecken.

Indikering géres med (A), d& samlas texten in. Datorn bryter
insamlingen automatiskt efter 200 tecken eller om MS-bufferten

ar full. Indikering géres med (A-).




/
Ctrl - E:
Shift- ){:
Ctrl - K:
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Vill du samla in mer #n 200 tecken kan du aktivera insamlinge

igen nar datorn har brutit denna.
"Error". Datorn g&r till kommandosatsen.

"QRM-s&ndning". Du kan fran mottagningslédget aktivera QRM-
sé@ndningen.

Detta innebdr att texten kan sdndas med sifferskift fore varj
siffra och bokstavsskift fire varje bokstav (vid QRM hos mot-
parten), mot normalt siffer eller bokstavsskift fire varje
Gvergéng mellan siffror och bokstaver.

Indikering géres med (J{) = URM-s&@ndning och ({-) = normal
sandning. :

Denna funktion kan #dven nés fran sandningsprogrammet som vi

skall se senare.

Gar till klockan f&r ev andring av datum och tid.




#:

M«
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Séndning

Sandningsprogrammet inneh&ller en SS-buffert pa 240 tecken,
som du har mdjlighet att skriva i nir datorn sinder fardiga
texter.

Utskrivning av tecknen i bufferten sker pa dversta raden och
nerat.

Alla tecken som hamnar i bufferten indikeras med ett "pling".

Du har &ven méjlighet att ratta. med "¢-" tangenten.

Nar datorn har sdnt fardigt foregaende texter, hamtar den
innehdllet i SS-bufferten och borjar sanda denna text..
Samtidigt raderas buffertens inneh&ll p& skirmen och du har
mojlighet att fortsdtta skriva i SS-bufferten tills datorn ha
funnit ifatt dig.

D& tystnar "plinget" och du skriver nu direkt ut i s@ndning.
Skriver du fort kan en del tecken samlas i bufferten, varfor
en del tecken kan komma att skrivas ut lite senare p& skirmen

an du har skrivit in dem.

Vid direkt s&@ndning fungerar ej "«" tangenten. (Du kan ej

ratta en text som redan ir utsind.)

Kontrolltecken in sidndning

Ger en radframmatning b&de p& skirmen. och i den sinda texten.
Detta tecken kan #dven lédggas in i texter i, MS-bufferten, SS-
bufferten och i texter till bandspelaren. Datorn gbdr vagnretu;

och radframmatning nidr den traffar pa detta tecken.

Vid detta tecken gar programmet till mottagningslage.

(Error) Vid detta tecken gér programmet till kommandosatsen.




/
Ctrl - E:

Etrl ~ Ba

"GMT IS":

"RIS IS“:

T4

(Error) Anvidnds nar datorn hdller pa att si@nda en text. Ger

samma funktion som E, programmet gar till kommandosatsen.

Vid detta tecken Bvergadr sidndningen i QRM-sdndningen, dvs bo
stavsskift fore varje bokstav och sifferskift fére varje sif

ra. Se motsvarande tecken i mottagningsprogrammet.

: @ = Ctrl - Vid detta tecken i direktsdndning (kan ej lég

as in i texter) hamtar datorn inskriven text fran MS-buffert

eller hamtad text (fran bandspelaren) och sidnder denna.
Ger "Bell" eller "Pling" hos mottagaren.

Vid detta tecken sker en &terstart av svaret (om du sdnder e

sadant). Se "S" i kommandosatsen.

Raderar motpartens signal om du sander forsta delen av "svar-

et". Se "S" i kommandosatsen.

Utdver dessa kontrolltecken finns vissa kombinationer av bok-

staver som ger specialfunktioner.

Skrivs dessa ord var som helst i en text eller direkt
(0BS du kan fortsdtta att skriva omedelbart efter "GMT I5% %,
sédnder datorn da den patraffar dessa ord ut aktuell tid (GMT

Vid dessa ord var som helst i en text eller direkt, (OBS du
kan fortsdtta att skriva omedelbart. efter "RIG IS") hiamtar
datorn information om din rig (om du har skrivit in den i

programmet "DATAINCA") och sinder dessa informationer.

0OBS! Bandspelaren startas inte nu. Denna information &r redar

inspelad vid starten av programmet.




QRX QRX:

PSE KK:
SK SK:
KKKKKK :
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Skrivs dessa ord sist i en buffert eller sist i en text fran
bandspelaren och givetvis om du skriver dessa ord direkt, ga:
programmet till "hamta"-rutinen, dar det férst kommer till

"Play & Tangent".

Har du nu bandet i bandspelaren pd ratt stdlle och "Play" nei
tryckt, tryck d& ner mellanslag varefter datorn hamtar text

frén bandspelaren. Avspelning av texten tar nagra sek.

Hittar datorn ej ndgon text kommer den tillbaka till "Play &
Tangent" och du far r&tta till bandet och péd nytt trycka mel-

lanslag.
o ! o ©
Ger du upp far du trycka p& E och hamna d& pa kommandosatsen.

Hittar datorn ratt i textavsnittet skriver den "FOUND XXX" p3
skdarmen varefter den, nir texten &r inspelad, gar till sind-

ning och'bérjar sanda hdmtad text.

Om du l&gger texterna i rad p& bandet och avslutar varje text
med "QRX QRX" kan du sénda i princip s& mycket som far plats
pa bandet, bara genom att try;ka mellanslag mellan varje av-

snitt.
OBS att sandaren inte sl&s av vid inspelningen av texterna.
Skrivs négon av dessa ord sist i n&gon buffert eller sist i

text fran bandspelaren och om du skriver dessa ord i direkt-

s@ndning gar programmet &ver i mottagningsléget.




Kommandon

(Error) Atergdng till kommandosatsen
Andra Opratsér

(Quick) Direktsdndning

: Cq

: Svar

: Andra antal Tecken

Till Mottagning

: Inskrivning av texter

: Lagra pa bandspelaren

T mr = X — 0 0O 0 O M«

: Hamta fran bandspelaren

Mottagning
g Ctrl - A: Bokstavsskift (Alfabetskift)
Ctrl - B: Radering MS-buffert och signal (Borttagning)
| Ctrl - E: Repeterar CQ (En gang till)
3 Ctrl - Q: Direktsdndning (Quicksindning)
3 . Ctrl - R: Radering av skiarm
§ Ctrl - S: Svar
§ Ctrl - T: Test-text
i Ctrl - U: Hastighetsdndring
: Ctrl - Z: QRZ-sindning
Ctrl - A: Hopsamling av text (Aterséndning)
Ctrl - E: Till kommandosatsen (Error)

Shift- Y{: QRM-sd@ndning
4-: Editering vid felskrivning
Ctrl - K: Gar till klockan

A L R IR R A LA 2 Lt 2kt )




<
it
Ctrl—é;é:
Ctrl - {:
U:
Ctrl ~ B:
Skrivs
GMT - IS:
RIG - IS:
QRX-QRX
PSE KK
SK SK

KKKKKK
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Séndning

Radframmatning

Till mottagning

Till kommandosatsen

(QRM-sandning

I direktsdndning, sdnder text fran MS-bufferten eller hamtad
text fran bandspelaren ‘

Aterstart av svar

Raderar motpartens signal. Kan endast anvandas nir du sinder
forsta delen av svaret

Ger "Bell" eller "Pling" hos mottaéaren

Ger aktuell GMT
Sander rig-beskrivning
Hamtar text frén bandspelaren och sinder den

Datorn gar till mottagningslige

—yr —




FORSALININGSVILLKOR

A. Koparen forbinder sig i och med képet att inte i nagot avseende
méngfaldiga eller distribuera "RYCO1LJS.DVH".

B. Utan s&ljarens samtycke'éger koparen inte ratt att, i ursprungligt
eller #@ndrat skick, tillhandah&lla "RYCO1LJS.DVH" f&r tredje man.
Séljaren &r dock skyldig att ldmna medgivande till tverlatelse av
"RYCO1LJS.DVH" om den nye kdparen skriftligen bekrdftar siljarens
forsdl jningsvillkor.

C. Koparen forbinder sig att tillse att andra personer som anvinder
dennes "RYCO1LJS.DVH" f&1 jer forsal jningsvillkoren.

D. Vid brott mot ovan angivna bestimmelser ager sidljaren av kdparen
erhalla ett vite om kr 3 000. Om m3jligt skall dock kdparen beredas
tillfdlle att vidta rittelse. Sker inte sadan rattelse inom 14 dagar
efter pépekande fran siljaren, &ar skyldigheten att utge sagda vite
ovillkorlig. Inneb3r brottet mangfaldigande direkt eller indirekt,
skall vite utan rattelsemdjlighet utgd med kr 20 000.

GARANTIVILLKOR

"RYCO1LJS.DVH" funktioner skall kunna anvindas enligt manualen. I hindelse
att sd ej ar fallet samt foreliggande villkor &r uppfyllda, utbytes "RYCO1LJS.DVH"

kostnadsfritt under garantitiden.

1. Felaktig "RYCO1LJS.DVH" kasset skall returneras inom 8 dagar fran felets
upptackt, och att felets art uppges.

2. Skadan far ej ha &samkats av anvindaren.

Tvist i anledning av ftrest8ende forsal jning skall efter sdljarens val

avgeras av allmin domstol eller skiljendmnd.

Undertecknad kopare bekrifta hirmed ovanstiende forsdl jnings- och garantivillkor
géllande "RYCO1LJS.DVH".

SlaTa 13 af=173 o Datum..... SF e i Cows e
Namnfgrtydligande........... S . ’ \

AdressS..eeeenrineneennnnn. P ereenee




FORSALININGSVILLKOR

A. Koparen forbinder sig i och med kopet att inte i nagot avseende
méngfaldiga eller distribuera "RYCO1LJS.DVH".

B. Utan sdljarens samtycke ager kdparen inte ratt att, i ursprungligt
eller andrat skick, tillhandah&lla "RYCO1LJS.DVH" f&r tredje man.

Séljaren &r dock skyldig att l&mna medgivande till Sverldtelse av

"RYCOILJIS.DVH" om den nye kodparen skriftligen bekréftar sdljarens

forsaljningsvillkor.

C. Koparen fdrbinder sig att tillse att andra personer som anvander
dennes "RYCO1LJS.DVH" f6ljer forsdljningsvillkoren.

D. Vid brott mot ovan angivna bestimmelser dager sdljaren av kdparen
erhalla ett vite om kr 3 000. Om méjligt skall dock kdparen beredas
tillfalle att vidta rattelse. Sker inte s&dan rattelse inom 14 dagar
efter papekande frén siljaren, &r skyldigheten att utge sagda vite
ovillkorlig. Innebdr brottet m&ngfaldigande direkt eller indirekt,
skall vite utan rédttelsemdjlighet utgd med kr 20 000.

GARANTIVILLKOR

"RYCD1LJS.DVH”.Funktioner skall kunna anvandas enligt manualen. I hindelse
att s3d ej &r fallet samt foreliggande villkor &r Qppfyllda, utbytes
"RYCO1LJS.DVH" kostnadsfritt under garantitiden.

1. Felaktig "RYCO1LJS.DVH" kasset skall returneras inom 8 dagar frén felets
upptackt, och att felets art uppges.

2. Skadan far ej ha &samkats av anvindaren.

Tvist i anledning av fdrestdende forsdljning skall efter sidljarens val av-

gdras av allmidn domstol eller skiljenamnd.

Undertecknad kopare bekriftar harmed ovanstaende forsal jnings- och garanti-
villkor gdllande "RYCO1LJS.DVH".
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