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Diagramritning for ABC 800 HR

DIAGRAM 800 ar ett programpaket for dig som snabbt och enkelt vill
rita olika typer av diagram. Det gors med hjalp av ABC 800 och hogupp-
16sningsgrafiken.

Med DIAGRAM 800 kan du

@ rita diagram pa bildskarmen

@ rita ut diagrammen pé skrivare

@ lagra alla diagramvirden for senare kopior

DIAGRAM 800 kan rita foljande typer av diagram
@® Kurvdiagram

® Trappstegsdiagram

@® Punktdiagram

@® Stapeldiagram, stdende

® Stapeldiagram, liggande

® Cirkeldiagram

Indata till DIAGRAM 800 kan komma fran t ex
@® KALKYL 800

® ORD 800

® Egna och andras BASIC-program
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FORORD

Nastan alla andra program fér ABC 800 producerar datalistor och siff-
ror med tvd decimaler. DIAGRAM 800 gor dessa siffror begripliga!

Diagram &r en bra presentationsform i utredningar, rapporter, foredrag,
forsaljningsmoten etc. De visar snabbt utvecklingen och sambanden
mellan olika variabler och de &r latta att komma ihég.

Vi hoppas att denna handbok ska hjalpa dig att snabbt komma igdng med
diagramritandet och att den ska lira dig att anvanda ABC 800:s “extra
dimension” - grafiken.

Programmet ar utvecklat av Idé-Data i Taby.

Om du har synpunkter pa programmet ar vi tacksamma for att fa ta del av
dem. Sadana synpunkter eller beskrivning av hur Du sjilv anvander
programmet tar vi tacksamt emot pa adressen: Luxor AB, Division da-
torer, 591 83 MOTALA.

Motala i oktober 1981
LUXOR AB
Division datorer
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1 ALLMANT OM DIAGRAM
1.1 Informationsfloden
Den 6kande anvandningen av datorer gor att informationsmiangden okar
drastiskt. Samtidigt fir vi mindre och mindre tid fér att forsta
informationen och fatta beslut. Darfor ar det viktigt att ha goda och beg-
ripliga beslutsunderlag.

Manga beslutsunderlag bestar idag av skrivna PM som ibland ar komp-
letterade med datalistor.

Vihar med andra ord teknik for att producera information, men sétten att

presentera information har slipat efter.

1.2 Grafisk information

Ettsatt att foradla informationen 4r genom grafisk presentation. Detta ar
for dvrigt ingen nyhet - redan grottménniskorna anviande ju grafik for att
kommunicera! -

En datalista &r suveran nar det géller att visa detaljinformation: ménga
siffror och géarna med flera decimalers noggrannhet.

Men det viktiga ar oftast inte de absoluta talen utan snarare trender,
samband och monster. Och hér sager ett diagram mer an tusen siffror. ..

Nagra andra fordelar med diagram ar att

de drar till sig uppmérksamheten och darfor blir lasta

®

@® de ar enkla och lattbegripliga

® de framhaver betydelsefulla resultat
B

de kan avsloja fakta och samband, som ér dolda eller svaritkomliga
med andra redovisningsformer

de sparar plats genom att gora langa texter onddiga

de sparar lasarnas tid och krafter, darfor att de ar lattare att forstd och

minnas 4n ord och tabeller.
1



Anviandningen av diagram 4r pé stark frammarsch. Vem minns férresten
inte valnatten nir valresultaten visades i form av olika staplar. Eller kur-
van 6ver guld- och silverprisernas utveckling. Eller cirkeldiagrammet
som visade ...

Exemplen kan goras hur manga som helst.

Med DIAGRAM 800 har du fatt ett verktyg att sjalv gora diagram.
Snabbt, enkelt och billigt!

1.3 Diagramtyper
Med DIAGRAM 800 kan du framstalla sex olika sorters diagram

IKur;/dia'gram ' ) i _‘ |

2 "I‘raiapstegsciiagfam

3 Punktdi'agra'm '



4 Stdende stapeldiagram

6 Cirkeldiagram

Vi beskriver forst de fem forsta, och véantar med cirkeldiagrammen.

5 Liggande stapeldiagram



1.4 Axlar
Ett diagram har tvé axlar

® en lodrit Y-axel
@ en vagriat X-axel

Y-axel

Am-axel

Programmet ritar alltid en hel ram kring diagrammen, men grunden ar
hela tiden dessa tvd axlar.

Y-axel

H-axel



Nar vi gér i sidled i diagrammet dndras X-vdrdet.
Har visar vi tva olika X-varden: X = 2 och X = 7.

Nir vi gar i hojdled dndras Y-vdrdet.

Hir visas de tvé viardena: Y =3 och Y = 5.




1.5 Olika typer av indata
Vi skiljer mellan tva olika typer av indata:

® Diskreta
® Kontinuerliga

Detta ar ett exempel pa diskreta data. For vardera av de tre olika

staplarna har vi angivit en forklarande text. Det finns inget matematiskt
samband mellan texterna.

100.0

STHLM GEG M

Har har vi anvént kontinuerliga data. Da anger man istéllet en starttid-

punkt (1979) och en periodicitet (1 varde per ar). Datorn raknar sedan
sjilv ut att nasta varde heter ’1980°, ’1981” etc. Periodiciteten (har
lika med antalet virden per ar) kan viljas mellan 1 och 12.

I diagrammen 6kar X med lika mycket for varje observation. Darfor
behover vi bara mata in Y-véardena.

100, 0

=S0.0F

6



1.6 Flera variabler

Hittills har vi bara visat diagram med en variabel.

Man kan naturligtvis rita flera variabler i samma diagram.




For att skilja de olika variablerna t anvinds antingen olika farger eller
olika markeringar. Dessa markeringar ser olika ut for de olika diagram-
typerna.

Nummer Linjetyp Punkttyp Skraffrering
Kurv- och trapp- Punktdiagram Stapeldiagram
stegsdiagram

2 = o

4 m———— +

5 R KRR R

iy

. B
e 1N

e AT g



1.7 Texter

Ett diagram ar inte komplett forrdn man satt férklarande texter till det.

Foljande grundtexter finns:

® Rubrikrad ett
@® Rubrikrad tva
® Text till Y-axel
® Text till X-axel
® Kommentar

Fubribkrad =11
Fubribkead tees

Hamm '-axel

Hamm H-z3= 00

Fooammerit s

‘0



Dessutom visas en skala lings Y-axeln och observationsnamnen lings

X-axeln.

S0, 10

1000

Till hoger om diagrammet
variablerna.

[y
5]
i
i
[y
[5Y)
i 1
—
[
L
£
I

skrivs slutligen en forklaring till de olika

ELROPA

10

S

RN

fu



1.8 Y-min och Y-max

Man kan litt ge olika intryck med ett diagram genom att &ndra Y-min och
Y-max. Dessa virden ar det lagsta resp. det hogsta vardet, som visas

langs Y-axeln.

Har visar vi ndgra olika exempel ritade pd samma siffror.

En lugn och stabil okning.

Y-max: 100
Y -min: 0

1000

SO.0F

0.0 ——r

Kurvan hamnar langt ned och ser mycket jamn men obetydlig ut.

Y-max: 1000
Y-min: 0

T

pRninini

250 |
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En kraftig 6kning med tvira kast.

Y-max: 100
Y-min: 90
100.0
S
a7.S o AT
-.."-"
II
25,0t / ]
I'I'
- ."‘
az.5 | ST ]
.'"'

S0, 0

Har har vi satt Y-max mindre @n det storsta viardet i materialet. Vi ser att
datorn ’klipper” av kurvan dir den gir utanfor ramen.

Y-max: 97.5
Y-min: 90
a37.S0 - r
."II “".,l I,l'l
In' -,‘ N
I'.l W
In'
S5, 00 | .
]
ll
o |l
D250 b fT :
|.||"ﬂq._\_. &
an, oo .
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1.9 Startobservation och antal observationer

Motsvarigheten till Y-min och Y-max p4 Y-axeln heter startobservation
och antal observationer pa X-axeln.

I detta exempel innehaller variabeln tio observationer. Normalt sétts:

Startobservation: 1
Antal observationer: 10

10

- 4

Genom att indra antalet observationer kan den sista delen av diagram-
met tas bort:

Startobservation: 1
Antal observationer: 5

13



Den forsta delen av diagrammet tas bort genom att 4ndra startobserva-
tionen:

Startobservation: 5
Antal observationer: 6

n 4

10

Observationerna behéver inte fylla ut hela diagrammet:

Startobservation: 1
Antal observationer: 15

14



{ 1.10 Skalstreck

Skalstrecken pd Y-axeln kan vara bade grova och fina. Har har vi valt att

' sitta grova skalstreck vid var 50:e enhet. Darefter valde vi att placera 5

fina skalstreck for varje grovt.

z200.0

T

150.0

S0.0F

Siffermarkeringarna placeras automatiskt vid varje grovt skalstreck.

Det gor ocksd rutmonstret, om du valt att rita ut det.

150.0

S50.0

15



1.11 Stdende och liggande stapeldiagram
Stapeldiagrammen kan ritas stiende och liggande. Oftast anvinder man

stdende diagram nir man vill visa utvecklingen 6ver tiden, alltsa van-
ligen vid kontinuerliga data.

S0.00

s0.00

s =1 =1 o =3

Q. 0o 20,00 =, Qi 20, 00

‘Har finns det dock inga bestimda regler, utan du kan lugnt anvinda den
typ, som du tycker ar bast for tillfallet!

Observera att beteckningarna Y-axel och X-axel skiftar nir du ritar en
liggande stapel. Y-axeln blir alltsd den vagrata axeln och X-axeln den
lodrita.

16



1.12 Adderade véarden

Nar ditt diagram innehaller flera variabler kan du fi dem utritade med

samma virden, som de matades in...

40.00

F0.00

20,00

10.00

]
(o]
o]

.. . eller ocksd adderade pa varandra.

10,100

0,00

———— _JH__-‘_'_\-\_.‘- e
—— =T -~

17



I ett stapeldiagram placeras staplarna bredvid varandra om du inte adde-

rar virdena . . .

och ovanpa varandra nir du adderar dem.

18

40.00

30,00

20,00

10.00

]
2
]




1.13 Stapelmellanrum

Stapeldiagrammen ritas sa att mellanrummet mellan tva staplar blir
ungefar halften s brett som en stapel.

Om du vill ha bredare staplar kan du valja bort mellanrummen.

19



1.14 Utesliutna observationer

Om du vill ta bort (utesluta) en eller flera observationer ur en variabel
kan du ange 9999 (4 st 9:0or) som Y-virde. Da kommer programmet
att "hoppa oOver’” det vid utritningen.

Har har vi uteslutit ndgra viarden ur kurvan.

Hir har vi uteslutit tva staplar. Staplar som har Y-virdet = O ritas inte
heller ut.

20



1.15 Cirkeldiagram
1.15.1 Variabler eller observationer
For cirkeldiagram géller delvis andra regler. I de andra diagramtyperna

kunde vi samtidigt visa flera variabler med flera observationer per
variabel. Detta kallas tvad dimensioner.

Observationer
100 120 100 120
~ Variabler 80 85 110 115
30 50 50 30
150.0
tonaa b - _ _q._?--"‘“:-.'.';--- .
BHME
S0 |
/——\ Vo lus
(KPR . . . . SRAE
April Mag Jumi duli



I ett cirkeldiagram kan man samtidigt bara visa en dimension. Men man
kan sjalv vilja vilken.

Hir har vi tagit alla observationer ur en viss VARIABEL.
80 85 110 115

T~ s Fpril
- e
Juli~ 7 .,
; '
|'.. ||5|
- - \
It !
____,-F’- .'\_ II|
. ll.."-...' r,.-"'""'- Ma)
" &
\\\m\__, v
Juni {

Har har vi istillet tagit alla variabler ur en viss OBSERVATION.

120

85

\ 50
Vel - e l\ _,

22



1.15.2 Startposition

Normalt borjar cirkeln med det forsta viardet rakt upp. Detta kallas
klockan 12.

| R SAAB

" '-'.
A, | -

W o, o
Yo lwo . -
. __,.4-"
e —

Detta kan latt andras genom att man anger ett annat klockslag, t ex
klockan 3. Klockslag kan viljas mellan 1 och 12.

) : . - BMC
-"‘l.. ll'|l :' 1
I'.‘ ||" IIIl
|
f |
' .""‘-. I,r'.l'l
\\ i e
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1.15.3 Sortering

Som standard ritas sektorerna ut i samma ordning, som de matades in.

\gﬂ\
i
/ - 18
A

!

Datorn kan ocksd sortera sektorerna i storleksordning, med det storsta
viirdet forst. Sorteringen fungerar oberoende av vid vilket klockslag du
valt att det forsta vardet ska borja.

10
-

24



1.15.4 Texter

I ett cirkeldiagram skrivs foljande texter

® Rubrikrad ett

® Rubrikrad tva

® Kommentar

Dessutom visas en text till varje sektor. Om du har valt att rita en varia-

bel skrivs observationsnamnen. Om du har valt att rita en observation
skrivs istillet variabelnamnen.

Rubrikrad ett
Rubrikrad twi

ffﬁdﬂ—“*hx_ i Sekt 1
‘.-"H{:

Eommentar

25



Till varje sektor kan man dessutom f2 siffervirdet utskrivet . .

Rubrikrad ettt
Fubrikrad twa

T, Sekt 1
= e SBOLO
Sekt 4 7 '#H
115.0'3{ .
/ |
( _-.-d-’-# r'--’-
Itf—’ \W !
! e Sekt 2
', oo S EE
. \
Sekt 3,/ T
110.0
Kommerntar
. . eller ocksa den utraknade procentsatsen.
Fubrikrad =t1
FEubrikrad twa
— Sekt 1
L e W E0LS H
Sekt 4 7 L
22,5 X .,
; N,
l|'

., f~ Sekt Z
*, l'-.l'. & 21.2 =
. .

Sekt 3 T
2.2 X .
\

Kommentar



1.16 Undertryckning

Normalt ritas hela diagrammet ut.

TOTAL UTFRETURERIMG 1381
y Fardelad pa produkter

Mbr

3 1500
¥
1o, 0
S0 e
Frod B
0.0 o FProd A

S21-1 21-2 81-2 &281-4 21-5
Manad

Freliminigra siffror

Du kan vilja att undertrycka olika delar av diagrammet. Detta kan vara
anvandbart om du vill lagga ihop flera diagram, sitta texten sjélv,
fargseparera, etc. Pa de féljande sidorna visar vi exempel pa olika former
av undertryckning.

27



Texter

150.0

100.0

S50.0

Axelindelning

TOTAL UTFAKTURERING 12321
Fardelad pa produkter

Mk

Frod B

Frod A

Manad

Frelimindra siffror

28



Variabler/Observationer

TOTAL UTFAKTURERING 1381
Firdelad pa produkter

Mk
150.0
100.0F -
S0.0F :
Prod B
a.o Prod A
21-1 =21-2 21-32 21-4 21-5
Marad
Preliminmdra sitfror
Axlar
TOTAL UTFAKTURERING 1281
Firdelad pa produkter
Mk
150.0
1000
SO0
Frod B
A, Frod @A

S21-2 21-2 21-4 21-5
Marmad

Freliminara siftfror



Kurvmarkering

TOTAL UTFAKTURERIMG 1921
Férdelad pa produkter

1o, 0

=1-1

Z1-2 81-4 21-5

Mamnad

Frelimindra siffror

Bildslackning (foregdende bild ligger kvar)

UTFAETURERIMHG 1921
rdelad pa produkter

1o, 0

1..
Manad
Freliminmdra siftfror

30



2 START AV PROGRAMMET OCH ETT ENKELT EXEMPEL
2.1 Utrustning

Detta behover du:

1 ABC 800 med fargbildskarm eller monokrom bildskarm.
Datorn maste vara utrustad med kortet for hogupplosningsgrafik.

2 Flexskiveenhet.

3 Skrivare Epson Mx 80; typ II (med hogupplésning) eller EPSON
Mx 100. (Bara om du vill gora utritning pa papper.)

4 DIAGRAM 800 programskiva samt dataskiva DEMO.

5 Denna handbok.

2.2 Start

1 Kontrollera att inga skivor sitter i flexskiveenheten.

2 Starta datorn, flexskiveenheten och eventuellt skrivareﬁ.

3 Sitt i programskivan i den vanstra (eller 6vre) drivenheten,
DRO:, och stiang luckan.

4 Sitti en dataskiva med diagramvirden i den hogra (eller undre) driv-
enheten, DR1:. Om du ska kora exemplet i avsnitt 2.3 - sitt i
demoskivan.

5 Tryck in RESET-knappen liangst till vinster pa datorns baksida. Du
kan ocksa starta programmet genom att skriva RUN START och
trycka pa RETURN-tangenten. ~

6 Det tar ett par sekunder for programmet att starta. VANTA!
7 Pa bildskarmen visas nu en "titelsida” i form av ett diagram. Om det

bara visas text dr din dator inte utrustad med kortet for hogupp—
losnmgsgra.fik och du kan inte rita nagra diagram.

31



8 Darefter fragas efter dagens datum. Alla diagram du ritar kommer att
*mirkas” med detta datum. Svara med AAMMDD (alltsé &r, manad
och dag) och tryck pA RETURN-tangenten. Om du bara trycker pa
RETURN-tangenten kommer det gamla datumet att st3 kvar.
Darefter visas huvudmenyn.

9 Huvudmenyn har féljande utseende:

Du ska vilja ett alternativ mellan 0 och 5. Framfor 1:an visas en pil.
Den visar standardvardet. Det racker med att bara svara RETURN
for att rita diagram. Om du vill vélja nigot annat alternativ maste du

forst trycka ned motsvarande siffra pa tangentbordet och dérefter pa
RETURN.

(Som du har markt ska du trycka pA RETURN efter alla svar. Darfor
upprepas det inte langre i handboken.)

2.3 Exempel

1 Sattiprogramskivan och demoskivan och starta programmet (se fore- (
gaende avsnitt). g

2 Efter en stund (ndr programmet har laddats in) fragas efter diag-
ramnamn. Svara "DEMO1C” om du har en firgbildskarm, eller
"DEMOIM” om du har en monokrom bildskarm. !

3 Darefter ska du valja diagramtyp. Svara 1.
4 Slutligen ska du svara 8" for att rita ut diagrammet. P4 bildskdrmen

ritas nu ett kurvdiagram. Det tar cirka 15 sekunder.
32



5 Du tar bort bilden genom att trycka pA SHIFT-PF7. Du ska alltsd
halla nere SHIF T-tangenten och sedan samtidigt trycka pa funktions-
tangenten PF7.

6 Om du vill rita en annan typ av diagram,t ex ett stdende stapel-
diagram, ska du forst svara 0" for att avbryta och darefter 5" pa
frigan om typ av diagram. Vilj utritning igen genom att svara”’8”. Nu
ritas istallet ett stdende stapeldiagram.

7 Om du vill rita ut diagrammet pa skrivaren ska du trycka ned
CTRL-SHIFT-PF8. Det tar cirka fyra minuter att rita en hel bild pa
Epson-skrivaren.

8 Du kan ocksa experimentera med olika farger (om du har en fargbild-
skdrm) genom att trycka pa PF2. Svara ’1” pa frigan om fargval. Nu
blir hela bilden svart/vit. Om du svarar ’55” kommer hela bakgrun-
den att bli réd, etc. En fullstindig forteckning 6ver de olika farg-
kombinationerna finns pa sid 86-88 i "Dator ABC 800 - Manual
BASIC IT”.

Det var snabbgenomgangen. Nu kan du redan gora de enklaste sakerna
med DIAGRAM 800. Resten av handboken géar in i detalj pa de olika
finesserna, som finns i programmet. Du kommer att méarka att det inte ar
sarskilt svart heller. Programmet féreslar hela tiden vad du ska svara och
skulle du vilja ndgot annat sa kontrolleras svaret noga innan du kan ga
vidare.
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3 INMATNING OCH OVERFORING AV DIAGRAMVARDEN

3.1 Alimént
DIAGRAM 800 kan ta emot siffer- och textvirden frin manga olika kal-
lor eller vardprogram, t ex:

KALKYL 800 Programmet som liter dig gora komplicerade kalky-
* ler direkt pa bildkdrmen. Resultaten fran dessa kan
du lita ga direkt till diagrampresentation i

DIAGRAM 800.

ORD 800 Programmet fér ordbehandling. Det kan éven anviin-
das for en enkel sifferinmatning till diagrammen.

Ovriga Vilket program som helst, som kan skriva en sekven-
siell fil pd flexskiva, kan ge underlaget for ett
diagram.

Men du ar aldrig bunden av de kommandon, som har getts i virdpro-
grammet. Om tex KALKYL 800 ger kommando om att rita ut ett
kurvdiagram pa ett visst sifferunderlag s& kan du mycket litt andra detta
till att bli ett stapeldiagram i DIAGRAM 800.

3.2 Fran KALKYL 800

I'handboken for KALKYL 800 beskrivs exakt hur du ska gora for att val-
ja ut de siffror fran bildskarmen, som ska utgdra underlag for dia-
grammet.

Nar du har skapat en grafikfil ska du sitta skivan med filen i den hogra
(eller undre) drivenheten, DR1:. Sitt i programskivan med DIAGRAM
800 i den vanstra (eller évre) drivenheten, DRO:, och starta pa vanligt
satt. ’ ‘

Ange sedan bara namnet pa grafikfilen och begir utritning.

3.3 Fran ORD 800

Programmet for ordbehandling, ORD 800, kan anvindas som ett enkelt
inmatningsprogram till DIAGRAM 800. Det enklaste ar om du bara
anviander ORD 800 for att mata in sifferviardena och sedan sitter texter
och andra styrkommandon direkt med diagramprogrammet.
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Gér sé har:

1

2

Starta ordbehandlingen med en dataskiva i den hogra (eller undre)

drivenheten, DR1:.

Radera arbetsminnet genom att himta "TOM”. (I handboken for
ORD
ORD 800 beskrivs detta i detalj.)

Skriv in siffrorna med ett siffervirde pa varje rad, atfolitav RETURN.
Om ditt diagram ska innehélla flera variabler ska du avgrénsa dessa
genom en rad med ett stort "H”’ samt RETURN.

Har ar ett exempel med tva variabler om vardera tre observationer:
234, 344 och 250 resp. 400, 425 och 410.

234 <CR>

344 <CR>

250 <CR>

H <CR>

400 <CR>

425 <CR>

410 <CR>

Spara filen p dataskivan. Dokumentnamnet mdste sluta pa ™ .GRA”.

Darefter kan du starta diagramprogrammet pa vanligt sitt och begéra
utritning. Har anger du samma dokumentnamn, som du anvinde nir
du sparade dokumentet men ange inte ”.GRA”.

3.4 Fran egna och andras program

Om du kan programmera i BASIC kan du litt skriva egna rutiner for att
ge siffer- och textvarden till DIAGRAM 800. Principen &r mycket
enkel:

1
2
3

36

Grrafikfilen ska ligga i drivenhet DR1: och ha ”.GRA” som filtyp.
Alla varden skrivs till filen med vanliga PRINT#-kommandon. |
Programmet kan ge étt valfritt antal kommandon till filen. De kom-

mandon som utelamnas fyller DIAGRAM 800 sjilv i. Du kan ocksa
andra dem med hjilp av de formulir, som finns i DIAGRAM 800.



Ikapitel 11 finns det en exakt beskrivning av hur grafikfilen fungerar. Har
visar vi ett enkelt programexempel dar vi vill rita ett stapeldiagram med
rubriken "FASTA KOSTNADER”. Diagrammet ska stracka sig fran
1975 till 1980 och avse "AB 1” respektive ”AB 2”.

100 PREPARE "DRI:TEST.GRA” AS FILE 1

110 ON ERROR GOTO 200

120 READ AXC:PRINT#1 AX:GOTO 120

130 DATA AA4FAFASTAKOSTNADER,GBK,GC75,
GGAB 1,GGAB 2

140 DATA 234,344,250,H,400,425,410

200 CLOSE 1

210 END
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4 RITA DIAGRAM

4.1 Inledning

I detta kapitel beskrivs hur sjilva diagramritningen gar till och de fragor
som du mdste besvara innan utritningen startar.

Det kanske verkar svart till en bérjan, men du kommer snart att marka at:
du inte behover svara pa de fragor som du inte forstar. I stallet véljer
datorn ett lampligt svar at dig. Skulle du ge in egna svar s& kontrolleras de
mycket noga innan du kommer vidare.

Du kan ocksa hela tiden experimentera dig fram. Gor en provritning och
se vad som héander! Skulle nagonting vara fel 4r det bara att géra en
andring och sedan rita ut diagrammet pa nytt.

valj diagramnamn

i

Vdlj diagramtyp

Diagrammets utformning

RITA DIAGRAMMET

Datum mm

Skatindelning mm

Diagramtexter

Struktur pdindata

Observationsnamn

Variabel-
beteckningar

Undertryckning

39



4.2 Vilj diagramnamn

Forst ber datorn dig att ange vilket diagram, som du vill rita.

Har ska du skriva in namnet pa diagrammet. Namnet bestdr av 1 till 8
bokstaver och/eller siffror. Filnamnet ska sluta pad ”.GRA” men det ska
du inte ange. En fil som heter "DEMO1C.GRA” kallar du alltsé fram
genom att ange "DEMO1C”.

I samband med detta behover du lara dig nagra av de specialtangenter,
som finns:

RETURN trycker du pa efter svaret for att tala om att du ar fardig.

| anviands for att radera enstaka tecken.

—— anvinds for kopiering av tecken som star till hoger om
markéren. Detta blir aktuellt ndsta gang du kommer tillbaka

till frigan. D4 ligger namligen det gamla filnamnet pa raden
som ett standardsvar.

CE raderar hela den inmatade raden s4 att du kan borja om fran
borjan igen. Tangenten anvdands ocksa for att kvittera
felmeddelanden.

PF1 kan du anvanda har for att avbryta och komma tillbaka till

foregaende ’sida”.

Nar du har skrivit in diagramnamnet visas texten INLASNING AV
DATA och darefter kommer du strax till nasta fraga.

Om ditt diagram inte finns pé skivan far du ett felmeddelande, som du
kvitterar med CE, och darefter upprepas fragan. '

Under inldsningen kontrolleras alla indata noga. P& bildskdrmen kan det
eventuellt skrivas olika felmeddelanden. Om det ar ett allvarligt fel kan
det t.o.m. hinda att diagrammet inte kan ritas ut. D& visas ett
felmeddelande och darefter kan du ange ett nytt diagramnamn.
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4.3 Vilj diagramtyp

Nu visas en meny med de olika diagramtyper, som du kan anvinda dig
av.

Framfor nagot av alternativen visas en pil som anger standardsvaret eller
hur diagrammet ritades forra gangen.

Tryck forst pa siffran for det alternativ som du valjer och darefter pa
RETURN. Standardsvaret viljs med enbart RETURN.,

Om du vill komma tillbaka till foregédende fraga eller till foregdende meny
ska du svara 70" for att avbryta.
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4.4 Diagrammets utformning

Nu visas den sista menyn:

Har har du mgjlighet att dndra olika parametrar, t ex Y-min och Y-max,
sitta olika texter, t ex rubrik och variabelnamn, och slutligen RITA
DIAGRAMMET.

Under vart och ett av de sju forsta alternativen finns ett formular dir du
kan adndra olika typer av parametrar. Dessa beskrivs ingdende i avsnitt
44.1 -4.47.

Med alternativ nummer 8" far du diagrammet utritat. Bladdra fram till
avsnitt 4.5 om du vill se hur det ser ut.

Nar du ar fardig med ett formuliar kommer du automatiskt till nasta, till
dess att du har géttigenom alla sju formuliren. Men det finns naturligtvis
mojligheter att avbryta om du inte vill se alla fragorna.
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Har beskrivs de olika specialtangenter, som du kan behdva anvinda dig

av:

?

talar om vilka regler som giller for just den raden i
formuléret, tex "ETT HELTAL MELLAN 1 OCH 36”
eller ’FORSTA TECKNET SKA VARA VELLER O”.
Dessa texter kommer upp automatiskt om du skulle svara fel
pa fragan eller om du har bestillt dem i programmet 5
Andra systemparametrar’”.

RETURN avslutar dven hir alla svar. Du kan ocksd anvinda RE-

PF1
PF3
PF5
Shift-PF5
PF7
Shift-PF7

—

—_— ‘

CE

TURN for att ga nedét i formuléret utan att indra det gamla
innehallet.

byter till foregaende formulir

byter till nédsta formulir

flyttar dig tillbaka till foregdende rad.

flyttar dig tillbaka till forsta raden i formuliret.
flyttar dig till nésta rad.

avbryter formularinmatningen och flyttar dig till foregiende
meny.

anvands for att radera enstaka tecken.
anvénds for att kopiera eventuella tecken som star till hoger
om markoren. S& fort du trycker ned ndgon annan tangent

raderas allt som star till hoger.

raderar hela den inmatade raden s att du kan bérja om fran
boérjan igen.

441 Datum mm

Datum

Datum for den senaste utritningen, eller dagens
datum om diagrammet inte har ritats forut. Detta
sétts helt automatiskt. Har visas det bara som en
upplysning. Pa diagrammet visas det inte.
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Diagramtext

Farg

Hir kan du ge en extra kommentar om diagrammet,
t ex projektnummer eller bestéllare. Inte heller detta
visas pa diagrammet.

Anger om utritningen ska ske i farg eller svart/vitt.
SvaraJ om du har en fiargbildskarm och N om du har
en monokrom bildskarm.

4.4.2 Skalindelning mm

Har finns det tva olika formuldr beroende pa om du ritar ett cirkel-
diagram eller ej. Vi borjar med ett vanligt” diagram (ej cirkel).

Skalindelning for alla diagram utom cirkel

Y-min

Y-max

Startobservation

Anger det minsta vérdet, som ska visas pa Y-axeln.

Anger det storsta virdet, som ska visas pa Y-axeln.
Observera att detta méaste vara storre an Y-min.

Anger numret for den forsta observation, som skall
visas pa X-axeln. Om du vill borja med den tredje
observationen i materialet ska du alltsd svara 3,
aven om den kanske avser 1978.

Antal observationerAnger antalet observationer, som ska visas pé

Adderade
observationer

GROV
skalindelning
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X-axeln.

Hir har du mojlighet att lata datorn summera dina
olika observationer. Kom ihag att valja ett storre
Y-max (och 4ven ett mindre Y-min om du har
negativa varden).

Hiar anges hur tatt de grova skalstrecken ska
placeras langs Y-axeln. Vid de grova skalstrecken
placeras siffervarden och dven rutmoénster, om du
viljer att rita ut det. Om du har satt Y-min till noll
och Y-max till 1000 kan det vara lampligt med en
grov skalindelning pa 200 eller 250. Darmed kom-.
mer du att fi axeln indelad i fem respektive fyra
delar.



Antal
FINA skaldelar

Rutmonster

Stapelmellanrum

Har anger du hur ménga fina skalstreck du vill ha fér
varje grovt. De fina skalstrecken visas bara som en
liten punkt ldngs Y-axeln. Inga siffror eller rut-
monster placerade vid dessa. Om du har valt 250
som GROYV skalindelning kan det vara lampligt med
fem FINA skaldelar. Darmed placeras de vid vart
femtionde virde.

Om du svarar J har sd kommer ett rutmonster att
laggas ut bakom alla staplar eller kurvor. Var
sparsam med detta eftersom diagrammet l4tt blir
“r0rigt” av alla extra linjer. Anvand det t ex om du
maste kunna gora maitningar med linjal direkt i
diagrammet. P& stapeldiagrammen ir rutménstret
reducerat till linjer bara i den ena riktningen.

Denna fraga galler bara vid ritning av stapel-
diagram. I vanliga fall (om du svarar J) ritas ett
mellanrum mellan varje stapel som &ar ungefir
halften sa brett som sjalva staplarna. Om du vill ha
bredare staplar kan du ta bort dessa mellanrum. Pa
grund av avrundning kan det dock handa att duialla
fall far ett smalt mellanrum. Déarfér blir det oftast
snyggast om du alltid véljer att ha mellanrum.

Skalindelning for cirkeldiagram

Var1abe1 el. Observ.De ovrlga dlagrammen kan samtidigt visa tva di-

Var/Obs nummer

Sortering

mensioner’’; flera variabler och flera observationer
per varlabel I cirkeldiagrammet kan du samtidigt
bara visa en av dessa. Har anger du med ett V att
utritningen ska avse en viss variabel och med ett O
att utritningen i stéllet avser en viss observation.

Har anger du vilken variabel eller observation, som
diagrammet ska visa. Om du valde V pa den forra
frdgan och 2 pa denna kommer du alltsi att rita ut
alla observationer fér den andra variabeln.

Om du svarar J hiar kommer sektorerna i cir-
keldiagrammet att sorteras i storleksordning med
den storsta sektorn forst. Diarmed 6kas dock risken
att texterna som visas vid varje sektor kommer for
tatt eller t.o.m. kolliderar.
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Startposition kl.

Sektortexter

Normalt borjar den forsta sektorn rakt upp (klockan
12) och gir sedan medurs. Har kan du vilja en
annan startposition. Om den forsta sektorn ska borja
rakt ut till hoger ska du svara klockan 3. Detta kan
vara anviandbart om du har ménga sektorer och
sektortexterna kolliderar. Ofta kan man undvika
detta genom att rotera hela diagrammet.

Till varje sektor skrivs en text. Om din utritning
avser en viss variabel skrivs observationsnamnen.
Om utritningen avser en viss observation skrivs i
stallet variabelnamnen. Forutom texterna kan du
aven fa siffervardena eller den procentuella for-
delningen utskriven.

1 = enbart texter

2 = texter samt sifferviarden

3 = texter samt procentvarden

Om du har ménga smala sektorer kan det vara bra att
vilja alternativ 1 eftersom de andra alternativen ger
tvd rader med text, vilket kan ta for stor plats.

4.4.3 Diagramtexter

Rubrikrad ett

Rubrikrad tvd

Namn Y-axel

Namn X-axel

Kommentar

Denna rubrik placeras ¢verst pa diagrammet och blir
alltid centrerad. Maximalt tillats 35 tecken.

Denna placeras alldeles under rad ett. Samma regler
galler.

Texten placeras alldeles ovanfor Y-axein, utom for
liggande stapeldiagram dar den ligger under Y-axeln.
Maximalt tillats 20 tecken. Ofta skriver man “Kronor”
eller ”Ton” har.

Texten centreras under X-axeln utom for staende

stapeldiagram dér den placeras ovanfor X-axeln. Maxi-
malt tillats 20 tecken. Ofta skriver man “Ar” eller
”Manad” har.

Denna kommentar placeras langst ned pa diagrammet
och kan omfatta maximalt 35 tecken. Har kan du ange
7K alla;: Statistisk arsbok” eller “Preliminara siffor” eller
vilken kommentar som helst.

Gemensamt for alla texter ar att du mycket vl kan utelimna dem. DA skrivs
ingenting pa det aktuella stillet.



4.4.4 Struktur pa indata

Hela detta och nasta formuldr behandlar de texter som placeras lings
X-axeln, alltsd namnen pa observationerna.

Kontinuerlig/Diskret Med ett K anger du att indata &r av kontinuerlig
typ, dvs att det finns ett matematiskt samband
mellan observationsnamnen. De kan tex heta
”1978”, 1979, 1980 och 1981”. Detta
samband specificeras med de tre foljande fra-
gorna. Nasta formular (Observationsnamn) kan
du hoppa over.

Med ett D anger du istallet att det inte finns nagot
saddant samband. Observationerna kanske heter
”Stockholm™, ”Goteborg”, "Malmé™ och ”Mo-
tala”. Da kan du ga forbi resten av detta formular
och istillet ge in textvdrden i nista formuldr
(Observationsnamn).

Innan vi beskriver ’Startvarde GROV”, ’Startvarde FIN” och ”Perio-
dicitet” ska du fa lara dig litet teori.

Ofta har man data av kvartalstyp, dvs fyra observationer per ar. Om vi
borjar med den tredje perioden 1980 kommer de att heta: 1980-3,
1980-4, 1981-1, 1981-2, 1981-3, 1981-4, 1982-1 etc.

Man sager da att periodiciteten = 4. Den forsta observationen avsag
period 3 1980. Da blir startvirde GROV = 1980 och startviirde FIN =
3.

Om du har data av manadstyp, dvs tolv observationer per dr, sitter du
istallet periodiciteten till tolv.

Om data slutligen &r av arstyp, alltsd med bara en observation per ar, s&
vill du antagligen inte att varje artal ska atfoljas av ’-1”". Detta undviker
du genom att sétta periodiciteten = I och startvirde FIN = I.

Startvirde GROV ~ Hir anger du det GROVA virdet for den forsta
observationen i materialet (se ovan). Tank pa att
inte anvanda for stora tal eftersom det inte far
plats sd& mycket pa bildskirmen. Om starttid-
punkten avser ”1080” kan det ofta vara battre
att bara ange ’80”".
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Startvarde FIN Har anger du det FINA virdet for den forsta ob-
servationen i materialet (se ovan).

Periodicitet Har anger du hur manga FINA virden det skall
ga pa varje GROVT. Svara med en siffra mellan
I och 12. Om du anger "1 kommer inte pro-
grammet att rdkna med ndgra FINA virden.

Nagra exempel:

Manader inom ett ar: 12
Kvartal inom ett ar: 4
Dagar inom en manad: 30 eller 31
Dagar inom en vecka: 7

4.45 Observationsnamn

Dessa galler alltsa bara om du har valt Diskrer i foregiende formulir.
Har anger du i klartext vilka namn de olika observationerna ska ha.

Det visas lika manga rader som det finns observationer i materialet.
Varje rad tillater ett svar pa tio tecken. Har maste du tinka p4 att det inte
alltid finns plats for alla tio tecknen. I vissa fall kan de kollidera och i
vissa fall kapas de helt enkelt av. Har kan man fa gora flera provritningar
innan man far ett bra resultat.

Ibland kan det vara bra att anvanda diskreta namn fast materialet
egentligen ar av kontinuerlig typ. Antag att du har tolv observationer per
arunder de tre aren 1979, 1980 och 1981. allts4 totalt 36 observationer.
Det naturliga har vore att sitta Startvarde GROV = 1979, Startvirde
FIN = 1 och Periodicitet = 12. )

Detta skulle emellertid ge sd mycket texter att de skulle kollidera. D4 kan
det vara bittre att anvanda diskreta namn. Lamna blankt i alla rutorna
utom fOr juni-manaderna. Dar skriver du "1979, "1980" respektive
"1981"". De kommer da att bli fint centrerade under respektive ar.

4.4.6 Variabelbeteckningar

Hela detta formular bestimmer hur de olika variablerna ska sarskiljas
frdn varandra med olika namn, farger och linjetyper etc.

Formularet har fem rader. Varje rad representerar en variabel. Du
behover bara fylla i sd ménga rader som du har variabler. Om du bara har
tva variabler behover du alltsd bara fylla i de tva forsta raderna.
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For varje rad fylls tre uppgifter i:

Namn

Markering

Farg

Variabelnamnen visas langst ut till hoger pa alla diagram,
utom pa cirkeldiagrammen dir de placeras som sek-
tortexter runt cirkeln. Maximalt kan du svara med tio
tecken. Nar texten visas langst till hoger pa diagrammet
visas emellertid bara de sex forsta tecknen.

Har ska du svara med en siffra mellan 1 och 5. Betydelsen
ar olika for de olika diagramtyperna.

Kurvdiagram: olika linjetyper
Trappstegsdiagram: olika linjetyper
Punktdiagram: olika punkttyper
Stapeldiagram: olika skraffreringar
Cirkeldiagram: m -

I kapitel 1, Allmant om diagram, visas hur de olika
linjerna, punkterna och skraffreringarna ser ut.

De olika kurvorna, staplarna etc kan ritas ut med olika
farger. Du kan svara med en siffra mellan 1 och 3.
Beroende pa vilket "Fargval™ du har gjort i program ™5
Andra systemparametrar’’ sa motsvarar de olika
fargnumren olika farger. Vid leverans ar programmet
installt pa firgval = 6. Detta innebéir

1 = rott
2 = gront
= vitt

4.4.7 Undertryckning

Har kan du valja om du vill 1ata bli att rita en viss del av diagrammet.
Detta kan du tex anvinda om du vill kombinera ett kurvdiagram och ett
stapeldiagram i samma bild. Rita da det forsta diagrammet pa vanligt
satt. Nardu ska rita ut det andra diagrammet valjer du bort bildslackning,
texter. axelindelning och kurvmarkering. Darmed kommer bara stapeln
eller kurvan att ritas.

Du kan ocksa anvanda detta for fargseparation. Da ritar du ut bilden tre
ganger med olika fargseparationer och kan pa sa satt fa tre original till

tryckeriet.
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Pa vardera av de nedanstiende fragorna betyder J att det inte sker ndgon
utritning. Standardvardet ar alltsa N.

Texter

Axelindelning

Variabler/Observationer

Axlar

Kurvmarkering

Fargseparation

Bildslackning

Alla texter utom siffror och texter langs axlar-
na undertrycks.

Siffror och texter langs axlarna samt sek-
tortexter i cirkeldiagram undertrycks.

Har undertrycks innehallet i sjalva diagram-
met, dvs kurvor, punkter, staplar och sektorer.

[ cirkeldiagram undertrycks cirkelomkretsen, i
Ovriga diagram ritas inga axlar.

%
Kurvmarkeringen ar den forklaring till de olika
variablerna, som placeras ldngst ut till hoger
pa diagrammen,

Angivande av den farg. som EJ skall un-
dertryckas vid utritningen:

0 = Alla farger ritas

1 = Rita endast farg 1 -
2 = Rita endast farg 2

3 = Rita endast farg 3

Normalt suddas alltid en eventuell gammal
bild. innan en ny ritas. Om du svararJ kommer
den gamla bilden /nre att suddas ut. Detta
anvands nar man vill kombinera flera bilder i
en bild.

4.5 Rita diagrammet

Nir du har gjort dina eventueila modifieringar av diagrammet ar det dags

att gora en utritning.

Om du befinner dig i ett formular ska du trycka pd SHIFT-PF7 for att
komma tillbaka till menyn "Diagrammets utformning’.

Valj alternativ "8 och tryck pA RETURN.
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Nu gors forst en extra kontroll av de inmatade virdena och direfter ritas
diagrammet. Det tar cirka 15 sekunder.

Nar diagrammet ar férdigritat kan du trycka pa tre olika funktion stangen-

ter:
SHIFT-PF7

CTRL-SHIFT-PF8

PF2

Avbryter bilden och for dig tillbaka till fore-
gdende meny.

Ritar ut bilden pa skrivaren. Kontrollera forst
att skrivaren ar paslagen och att pappret sitter
ritt. Det tar cirka 4 minuter att rita ut en bild.

Fiérgval. Har kan du tillfalligt gora ett annat
fargval an det som ar installt med program ™5
Andra systemparametrar”. Nagra exempel:
0 ger helt svart bild.

I ger svart/vit bild.

6 ger normal bild med rott, gront och vitt.
55 ger rod bakgrund.

En fullstandig forteckning 6ver de olika farg-

kombinationerna finns pa sid 86-88 i "Dator
ABC 800 - Manual BASIC II". -
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5 KATALOG DIAGRAM

Detta program anvinder du dig av for att f4 en forteckning over de dia-
gram, som finns pd dataskivan i den hogra drivenheten, DR1:.

I Vélj alternativ 2 i huvudmenyn och tryck RETURN.

2 Pé bildskarmen far du nu en forteckning éver alla diagrammen pa
dataskivan. Observera att skivan dven kan innehalla andra filer.
Dessa visas inte har. Denna katalog visar namligen bara de filer som
har filtyp ".GRA™.

Efter katalogen visas hur ménga lediga sektorer det finns pa skivan.
Varje diagram tar ungefér 4 sektorer i ansprak. sa du kan latt se hur
manga nya diagram som ryms.

3 Slutligen fragas

Om du vill se innehallet pd en annan skiva kan du satta i den och svara
J. Annars trycker du bara pa RETURN. sa kommer du tillbaka till
huvudmenyn.
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6 KOPIERA DATASKIVA

Det r viktigt att du tar regelbundna sakerhetskopior pa dina skivor. Det
finns namligen alltid en viss risk att skivan blir utsliten och forlorar sin
information. Om du alltid har farska sdkerhetskopior behover du inte
oroa dig for det!

Om du ska kopiera till en fabriksny skiva maste du formatera den forst.
Det gors med program "4 FORMATERA DATASKIVA™, som finns
beskrivet i nésta kapitel.

All kopiering sker fran drivenhet 1 till drivenhet 0. alltsa fran hoger till
vanster.

1 Vilj férst program 3 i huvudmenyn och tryck pa RETURN.

2 Du far sedan anvisning om att sitta i din originalskiva i drivenhet 1.
Gor det och tryck paA RETURN.

3 Darefter kan du valja om du vill kopiera alla diagram cller bara ett
visst urval

Om du svarar J (eller bara trycker pa RETURN) kommer alla
diagram att kopieras. Hoppa éver nista punkt!

4 Nu visas diagramnamnen ctt efter ett. E fter varje namn ska du svara J
eller N for att ange om diagrammet ska kopieras eller ej.

5 Nar alla diagramnamnen visats far du nasta uppmaning

Sattiden blivande kopian i den vanstra drivenheten och tryvek pa RE
TURN.

6 Nu sker kopieringen fil for fil. Du kan hela tiden folja vilket diagram
som kopieras.

Programmet kopicrar bara diagrammen (filer med filtyp “.GRA ™). Om
originalskivan innchaller andra filer kommer dessa inte att bli kopicrade.

Om den blivande kopian redan innehaller ett diagram med samma namn
som ettav de “nya” diagrammen sa kommer det “gamla” diagrammet
att raderas och ersattas av det “nyva’.
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7 FORMATERA DATASKIVA

Detta program anvéander du for att formatera fabriksnya flexskivor innan
du anvéander dem for kopiering eller for diagramlagring. Du kan ocksa
anvanda rutinen for att radera gamla skivor.

Programmet forstor helt och héllet innehallet pa den skiva som formate-
ras. Om du av misstag formaterar en skiva med vardefull information sé
finns det inget satt att dterskapa den.

Darfor finns det nagra extrakontroller innan formateringen startar.

I Valjprogram”4 FORMATERA DATASKIVA” i huvudmenynoch -
tryck pA RETURN.

2 Forst far du en uppmaning att satta en tom eller ledig skiva i den
vanstra drivenheten, DRO:. Det ar dar som programskivan sitter i
vanliga fall.

Tag alltsa ut programskivan och satt i den blivande kopian istallet.
Tryck darefter pAa RETURN.

3 Sedan kommer en ny uppmaning att kontrollera att ratt skiva sitter i
drivenheten. Gor det och svara J.

4 Nu startar sjalva formateringen. Den tar ett par minuter.

Det kan vara bra att ta ut den andra skivan innan du startar formate-
ringen. Bara for sakerhets skull . . .
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8 ANDRA SYSTEMPARAMETRAR

Hér kan du dndra ett antal parametrar, som paverkar de dvri gaprogram-
men. Parametrarna matas in via ett formulir, som fungerar pa samma
satt som formuldren for diagramutritningen. Las i kapitel 4. RITA
DIAGRAM, hur de olika tangenterna fungerar.

Starta programmet genom att vilja 5 1 huvudmenyn och tryck pa

RETURN.

Hjalpniva

Tolerans

Nir du matar in och dndrar uppgifteri formulidret kan du fa
hjalptexter langst ned pa sidan. Vid kop av systemet visas
dessa alltid. Nar du har blivit van vid programmet kan du
ta bort dem.

Det finns tva hjilpnivaer:
I Hjélpinformationen visas alltid.

2 Hjalpinformationen visas bara om du svarar fel eller om
du svarar med ett fragetecken (?).

Har ar nagra exempel pa hjalptexter:

EN TEXT MED 0 - 10 TECKEN

ETT HELTAL MELLAN 1 OCH 36

ETT TAL MELLAN 0 OCH 10 MED 3 DEC
FORSTA TECKNET SKA VARA J ELLER N

Denna parameter anger hur stor “tolerans™ programmet
ska visa mot felaktigheter i inlista diagram.

Det finns tre toleransnivaer:

I Allafel visas pa bildskarmen. Om det finns nagra fel gar
det inte att rita diagrammet.

2 Allafel visas pa bildskarmen. Om det skulle vara nagra
sma fel gar det anda att rita diagrammet. De felaktiga
vardena hoppas bara over.

3 De vanligaste felen visas inte pa bildskidrmen. De
hoppas bara 6ver och utritning kan ske dnda. Det ar ba-
ra om det kommer ndgot allvarligt fel som det inte gir
att rita diagrammet.
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Fargval

Detta anger vilka farger diagrammet far pa en fargbild-
skarm. Du kan svara med en siffra mellan 0 och 255. Néar
du képer systemet ar det instéllt pa fargval 6, vilket ger
svart bakgrund, vita axlar och texter samt roda, grona och
vita kurvor och staplar.

Hir ar négra fler exempel:

0 ger helt svart bild.
1 ger svart/vit bild.
6 ger normal bild.
55 ger rod bakgrund.

En fullstindig forteckning 6ver de olika fargkombinatio-
nerna finns pa sid 86-88 i “Dator ABC 800 - Manual
BASIC IT”.

Hir staller du in grundfargvalet. Nar du har ritat ut ditt
diagram kan du trycka pa PF2 for att andra fargvalet till-
falligt. D4 kan du antingen skriva in ett nytt nummer och
darefter trycka pA RETURN eller ocksé bladdra’ mel-
lan de olika fargvalen med hjalp av PF5 och PF7.

Dummyvirde Ofta vill man rita ett diagram trots att inte alla varden ar

kinda. Da bor man gora ett uppehall ikurvan, stapeln etc.

Dessa okianda virden kan du mata in som 9999. Dé tolkas
de som uteslutna viarden. Om du av nigon anledning més-
te kunna anvinda dven virdet 9999 sa kan du dndra “dum-
myvirdet” hir till vilket tal som helst. Tank bara pé att
vilja ett tal som du verkligen inte behover till ndgot annat.

Cirkel rel B/H Olika bildskdarmar och skrivare har olika férhallanden
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mellan bredd och hojd. Detta medfor att ett cirkeldiagram
inte blir runt utan ovalt nar det ritas pa en ny enhet. Déar-
for maste du stilla in programmet efter den utrustning,
som du anvinder. Om din bildskarm och skrivare inte har
samma bredd/hojd-relation maste cirkeln vara oval pd
bildskdrmen om du vill att den ska bli rund vid utntmngen
pé skrivaren. Har ar ndgra vanliga virden:

10 tums monokromatisk bildskirm (ABC 816).
14 tums fargbildskarm (ABC 810)

‘15 tums monokromatisk bildskarm (ABC 815)
Epson MX-80/100 skrivare

:03 Facit 4542 skrivare

b
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Alfabet

Skrivare

Denna fraga ska alltid besvaras med SWE. I framtiden
kan det finnas olika alfabet med olika teckenuppsittningar.

Har stiller du in adressen” till skrivaren. Den behdver
du bara tanka pa om du ska rita diagrammet pa skrivaren.
Har ar nagra vanliga varden:

PR:VSA30A72.5 Epson Mx 80/Mx 100, baud rate 2.400
PR:VEA30A72.7 Facit 4542, baud rate 9.600

En fullstindig beskrivning finns i skriften ~Options-
PROM for ABC 800,

Skrivare, typ Har talar du om vilken typ av skrivare som du ska anvin-

da vid utritning av ett diagram. For narvarande kan du
ange foljande typer:

EP1 Epson MX-80/100. Bilden blir ca 10%9 cm.

EP2 MX-80/100. Bilden blir ca 20%17 cm.

FA3 Facit 4542. Bilden blir ca 26%26 cm.
Programmet varnar om du forsoker ange ndgon annan typ!

Efter den sista frigan kommer du tillbaka till huvudmenyn.
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9 BORTTAGNING AV DIAGRAM OCH NAMNBYTE

I DIAGRAM 800 finns det inte nagra inbyggda maojligheter att ta bort
diagram fran dataskivan eller att byta namn pa dem. Istéllet far du géra

sa har:

9.1 Borttagning av diagram

Avbryt DIAGRAM 800 genom att svara O och RETURN i
huvudmenyn. Da slacks bildskarmen och texten "ABC 800 visas i
det ovre vanstra hornet.

Om ditt diagram, som du ska ta bort, heter INTAKTER, si ska du
skriva

UNSAVE DRI:INTAKTER.GRA
och darefter trycka pda RETURN.

Om det gick bra svarar datorn med "ABC 800". Om diagrammet inte
hittas svarar den istéllet

Error 21 eller Hittar ej filen.

Starta DIAGRAM 800 igen genom att trycka pA RESET eller genom
att skriva

RUN START

och trycka pAa RETURN.

9.2 Namnbyte

1 Avbryt DIAGRAM 800 genom att svara 0 och RETURN i
huvudmenyn. D4 slicks bildskarmen och texten "ABC 800 visas i
det ovre vénstra hornet.
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2 Om du vill dopa om diagrammet GAMMAL till NY skall du skriva
NAME "DRI:GAMMAL.GRA” AS "NY.GRA”
och darefter trycka pa RETURN.

3 Om allt gick bra svarar datorn med "ABC 800”. Annars kan den
svara med

Error 21 eller Hittar ej filen,
Error 64 eller Felaktigt "NAME”.

4 Starta DIAGRAM 800 igen genom att trycka pa RESET eller genom
att skriva

RUN START foljt av RETURN.

64



CR

Dataskiva

Drivenhet

DRO:
DR1:
Fil

Filnamn

Flexskiva

Formatera

10 ORDLISTA
Specialtecken. Carriage Return (vagnretur).

Flexskiva som placeras i den hogra drivenheten.
Innehaller diagram.

Enhet for att skriva och lasa information (data) pa
flexskivor. Det sitter tva stycken i samma holje.

Den vinstra drivenheten. Anvands fér program.
Den hogra drivenheten. Anviands for data.

Alla data om ETT diagram ligger lagrat i EN fil.
Namnet bestar av hogst 8 tecken, varav det forsta ar
en bokstav. Namnet kan kompletteras med filtyp, som
kan besta av tre tecken. Diagramfilerna ska ha filtyp

”.GRA™.

Plastskiva 6verdragen med ett magnetiskt material.
Fungerar pa samma satt som ett bandspelarband.

Forbereda en ny flexskiva for lagring av data. Aven
radering av innehallet pa en gammal skiva.

Funktionstangent De atta roda tangenterna mellan det vanliga tangent-

Programskiva

RESET

Sektor

Sakerhetskopia

bordet och det numeriska tangentbordet. De ar méark-
ta PF1, PF2 osv. PF=programfunktion.

Flexskiva som placeras i den vénstra drivenheten.

Innehéller program.

Tangent som sitter till vanster pa tangentbordets
baksida. Nollstédller hela datorn samt startar pro-
grammet om programskivan ar isatt.

Flexskivan indelas i sektorer, vardera innehdllande
256 tecken. En diagramfil upptar ungefar 4 sektorer.

Kopia av originalskivan.
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11 SPECIFIKATION AV GRAFIKFILEN

Grafikfilen skall finnas i drivenhet 1, DR1:. Den ska alltid forses med
filtyp ”.GRA”. Négra exempel pa fullstindiga filnamn &r

DEMO.GRA
DIAGRAMI.GRA

Filen bestar av en kommandodel och en datadel. Dessa delar inne-
haller tillsammans all den information, som behovs for att generera ett
diagram. P4 de foljande sidorna beskrivs de olika kommandona i detal;.

FILNAMN.GRA Kommandodel Datadel

Kommandodelen

Varje kommando bestar av en kommandokod, ett kommandovirde samt
< CR>. Kommandokoden bestar av tva bokstiaver. <CR> = Carriage
Return (vagnretur).

Kod varde <CR> Kod virde <CR> Kod

Har ar ett exempel:
AA6<CR>FAoverst<CR>

Koden "AA™ anger att kommandot avser "typ av diagram”. Vardet 6"
anger att det ar ett cirkeldiagram, som ska ritas.

Koden “FA” anger att kommandot avser “rubrikrad ett”. Virdet
”Qverst” kommer att bli rubrikrad ett.

Det ar inte nodvandigt att ge en fullstindig uppsattning kommandon till
filen. For de kommandon som utelamnats satter datorn egna varden, sa
kallade standardvarden. Om du t ex har utelamnat kommandona for
Y-max och Y-min, sa satts dessa automatiskt sa att diagrammet ser
snyggt ut. Det dr bara om du vill detaljstyra ndgon punkt som du behover
ge motsvarande kommando.
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Det ar till och med mojligt att ha en grafikfil som bara bestar av siffer-
viarden. DIAGRAM 800 kommer da sjalvt att forse filen med en
fullstandig uppsittning standardvarden i samband med utritningen.
Naturligtvis kan inga rubriker eller andra texter sittas automatiskt, utan
har lamnas bara tomrum.

Om du ger tvd FA-kommandon (rubrikrad ett) sa ar det den sista som
galler. Detta géller for alla kommandon utom GF, GG, GH och GI dar
det forsta kommandot kommer att avse observation eller variabel
nummer ett, det andra nummer tva osv.

Nar du vill rita ett diagram laser programmet in alla varden och du kan
andra vad du vill innan utritningen. I en grafikfil som séger att ett cirkel-
diagram ska ritas kan du alltsa latt 4ndra detta pa bildskarmen genom att
ge ett nytt kommando.

Samtidigt som diagrammet ritas lagras ocksa de senast angivna kom-
mandona. Nista gdng du vill rita samma diagram kommer det alltsa att se
exakt likadant ut som vid den senaste utritningen.

Datadelen

Datadelen maste komma efter kommandodelen. Den bestar av siffervar-
den atskilda av <CR>. Detta beskrivs i detalj langre fram.

Diagrammets utformning

KOD BENAMNING TYP LANGD MIN-MAX FORKLARING

AA Diagramtyp N 1 1-6 Typ av diagram
1 = Kurvdiagram
2 = Trappstegsdiagram
3 = Punktdiagram
4 = Stapel. staende
5 = Stapel. liggande
6 = Cirkeldiagram

Datum mm.
KOD BENAMNING TYP LANGD MIN-MAX FORKLARING
AC Datum N 6 Datum for senaste ut-

ritning. Sétts automa-
tiskt av programmet.
Visas ej pa bilden.
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AB

BE

Diagramtext

Farg

10

Diagrammets namn el-
ler kommentar. Visas ej
pa bilden.

Anger om utskriften
ska ske i farg eller
svart/vitt.

J = Farg

N = Svart/vitt

Skalindelning mm. for diagramtyp 1-5 (ej cirkeldiagram)

KOD BENAMNING

TYP LANGD MIN-MAX

FORKLARING

CA
CB

cC

CD

CE

CF

cG

CH
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Y-min

Y-max

Startobservation

Antal observationer

Adderade observ.

GROY skalin-
delning

Antal FINA
skaldelar

Rutmonster

N

N

5

-9999
99999

-9999
99999

1-36

2-36

0-99999

Y-axelns minimivirde.

Y-axelns maximivirde.

Anger numret for den
forsta observation,
som ska ritas.

Anger antalet observa-
tioner, som ska ritas.

Anger om observatio-
nerna ska ritas adde-
rade pa varandra.

J = Addition sker
N = Ingen addition

Anger hur tatt de gro-
va markeringarna ska
placeras langs Y-axeln

Anger hur ménga fina
skaldelar, som ska
ritas per grov skaldel
langs Y-axeln.

Anger om rutmonster
ritas eller ej.

J = Rutménster ritas
N = Inget rutmonster



CI  Stapelmellanrum

A

Anger om staplar ska
ritas med mellanrum
eller ej.

J = Stapelmellanrum
N = Inget mellanrum

Skalindelning mm. for diagramtyp 6 (cirkeldiagram)

KOD BENAMNING

TYP LANGD MIN-MAX

FORKLARING

DA Variavel eller
Observation

DB Var/Obs nummer

DC Sortering

DD Startposition kl.

GA Sektortexter

A

1-36

1-3

DA

Anger om diagrammet
ska ritas baserat pa
en variabel eller en
observation.

V = Variabel
O = Observation

Anger numret for den
variabel/observation,
som ska ritas.

Anger om sektorerna
ska sorteras i stor-
leksordning.

J = Sortering
N = Ingen sortering

Anger vid vilket
“klockslag”, som den
forsta sektorn ska
borja.

Anger vilket alterna-
tiv av texter, som ska
skrivas till varje
sektor.

1 = Endast text
2 = Text + siffervarde
3 = Text + procent
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Diagramtexter

KOD BENAMNING

TYP LANGD MIN-MAX FORKLARING

FA
FB
FC
FD
FE

Rubrikrad ett
Rubrikrad tva
Namn Y-axel
Namn X-axel

Kommentar

A/N
A/N
A/N
A/N
A/N

35
35
20
20
35

0-35
0-35
0-20
0-20
0-35

Rubrikrad dverst
Rubrikrad nast overst
Namn langs Y-axeln
Namn langs X-axeln

Kommentar langst ned

Struktur pa indata

KOD

BENAMNING

TYP LANGD MIN-MAX

FORKLARING

GB

GC

GD

GE

Kontinuerlig/
Diskret

Startvarde GROV

Startvarde FIN

Periodicitet

A

N

N

i

5

Anger om indata ar av
kontinuerlig eller
diskret typ.

K = Kontinuerlig
D = Diskret

Anger vilket varde,
som observation 1 ska
fa vid kontinuerliga
data.

Anger vilket virde,
som observation 1 ska
f&4 vid kontinuerliga
data.

Anger hur méanga fina
varden per grovt, som
ska ritas vid kontinu-
erliga data.

Anmdrkning GB - GF:

GB - GF bestammer vilka texter, som ska sattas langs X-axeln.

Vid kontinuerliga data finns det ett matematiskt samband mellan virdena, tex:
,911! 972’, ”3,, etc
Vid diskreta data finns inget sadant samband, t ex: ’Stockholm”™, ”Goteborg
’YMalmo”
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Observationsnamn vid diskreta data

KOD BENAMNING

TYP LANGD MIN-MAX FORKLARING

GF Observationsnamn A/N

0-10

Anger namnen pa ob-
servationerna vid
diskreta data.

Det forsta for obs. 1,
det andra for obs. 2, etc

Variabelbeteckningar

KOD BENAMNING

TYP LANGD MIN-MAX FORKLARING

GG Variabelnamn

GH Variabelmarkering

GI

Variabelfarg

0-10

1-5

1-3

Anger namnen pé vari-
ablerna.

Det forsta for var. 1,
det andra for var. 2, etc.

Anger vilken typ av
markering resp. var.
ska fa.

Det forsta for var. 1,
det andra for var. 2, etc.

Beroende pa val av dia-
gramtyp valjer pro-

Beroende pa val av
diagramtyp valjer
programmet nagot av
alternativen:

Linjetyp (1. 2)
Punkttyp (3)
Skraffreringstyp (4. 5)

Anger vilken farg
resp. var. ska fa.

Det forsta for var. 1,
det andra for var. 2. etc.
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Undertryckning

KOD BENAMNING

TYP LANGD MIN-MAX FORKLARING

EA Texter

EB  Axelindelning

EC Variabler/observ.

ED Axlar
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A

1

Foljande texter under-
trycks:

Rubrikrad ett
Rubrikrad tva
Namn Y-axel
Namn X-axel
Kommentarrad
Variabelnamn

J = undertryckning
N = EJ undertryckning

Féljande texter under-

trycks:

Siffror pa Y-axel
Siffror/text pa X-axel
Sektortexter

J = undertryckning
N = EJ undertryckning

Foljande figurer
undertrycks:

Kurvor
Punkter
Staplar
Sektorer

= undertryckning
N = EJ undertryckning

Foljande figurer
undertrycks:

Axlar
Cirkelomkrets

undertryckning
EJ undertryckning

J
N



EE Kurvmarkering A 1 Féljande undertrycks:

Forklaring till var.

i hogra kanten av dia-
grammet, bade text och
figur.

J = undertryckning
N = EJ undertryckning

EF Fargseparation A 1 Angivande av farg, som
EJ skall undertryckas
vid utritningen:

0 = Alla farger ritas
1 = Rita farg 1
2 = Rita farg 2
3 = Rita farg 3

EG Bildslackning A 1 Eventuell gammal bild
i grafikminnet suddas
normalt innan den nya
bilden ritas.

J = foregaende bild
slacks

N = féregéende bild
slacks EJ

Data

Nir datadelen startar ar kommandodelen avslutad. Datadelen definieras
av att det forsta tecknet utgors av en siffra, decimalpunkt, eller mi-
nustecken. Den kan ocksa starta med kommandot H <CR>.

Forst kommer alla observationer for variabel 1. darefter alla observa-
tioner for variabel 2, etc.

Varje observation avgransas av specialtecknet <CR>. De olika variab-
lerna avgransas av H <CR>.

Totalt tillats upp till 5 variabler med 40 observationer vardera, alltsd
totalt 200 matvarden.
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Varje ingdende varde i datamangden ar begransat till intervallet -9999.
999 till 99999.999. Observera att det inte ar nddvindigt att sdnda deci-
malpunkt om talet ar ett heltal.

Nedan ges ett exempel pd datadelens utseende vid foljande siffer-
derlag:

Variabel 1: 2,4,5,6
Variabel 2: 3,5, 6
Variabel 3: 5,7, 8,9

Data ser da ut enligt foljande:

2 <CR> 4 <CR> 5 <CR> 6 <CR> H <CR> 3 <CR> 5 <CR>
6 <CR> H <CR> 5 <CR> 7 <CR> 8 <CR> 9 <CR>

De olika variablerna kan alltsa innehélla olika antal observationer.
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FORSALJNINGSVILLKOR
FOR LUXOR-PROGRAM

Med “Luxor-program’ avses nedan ett
program bestdende av en serie instruktion-
er i maskinlasbar form jamte tillhdrande
material sdsom flédesplaner, programbe-
skrivningar, programlistor, bruksanvisning-
ar etc. avsett att anvandas tillsammans med
Luxors mikrodatorer.

| och med kopet forbinder sig kdparen av
Luxor-program att ej i nagot avseende
maéngfaldiga och/eller distribuera Luxor-
program eller eljest férfoga 6ver dessa ge-
nom att framstélla exemplar darav eller ge-
nom att gora det tillgangligt for andra, i ur-
sprungligt eller dndrat skick eller i annan
teknik.

Luxor-programmen &r copyright-skydda-
de enligt upphovsrattslagen.

Koparen ansvarar sjalv for val av Luxor-
program och att valet uppnar av kdparen
6nskat resultat savitt avser installation, nytt-
jande samt vid nyttjandet uppnatt resultat
av varje annat program, utrustning eller ser-
vice som nyttjas tillsammans med detta
Luxor-program.

Képaren forbinder sig ocksa att tillse att
andra personer som anvander dennes Lux-
or-program foljer de allménna forsaljnings-
villkoren.

Vid fel i férsald vara skall Luxor-program-
met &tersandas till Luxor eller till av Luxor
godkand aterforsédljare med angivande av
felorsak eller symptom.

Med fel avses i detta sammanhang en-
dast sddan omstéandighet som omdjliggor
ett meningsfullt utnyttjande av programmet
i avsett sammanhang.

Undantaget harifran ar séledes fel som
uppstéar vid programexekvering pa grund av
att orealistiska data inmatas, 6verskridande
av i programmet foretagna dimensionering-
ar samt annan liknande av koparen foreta-
gen handling utanfér Luxors kontroll.

Luxor férbinder sig att i mesta mojliga
man forsoka avhjalpa fel eller leverera fel-
fritt program under forutsattning att fel ej
uppkommit genom felaktigt utnyttjande el-
ler hanterande eller genom koparen foreta-
gen handling stridande mot utfédrdade an-
visningar for Luxor-programmets anvénd-
ning.

Vid felaktighet som inverkar menligt pa
koparens anvdndande av Luxor-program-
met har kbparen réatt att aterfa kopeskilling-
en under forutsattning att programkassetter
eller disketter atersants till Luxor. Felaktig-
het i vara skall reklameras genast och varan
skall atersandas till Luxor inom 30 dagar
frén felets uppdagande. Nagon erséattning
utover aterfadende av kopeskillingen skall ej i
nagot fall utga liksom ej heller erséttning for
indirekt skada. Luxor lamnar ett ars garanti i
avseende & levererad vara.

| 6vrigt galler som allmanna forséljnings-
villkor radiobranschens samarbetsrads all-
méanna bestdmmelser, RR 74. Fér den héan-
delse bestammelserna i dessa tillaggsfor-
séljningsvillkor avviker frdn RR 74 har till-
laggsvillkoren foretrade.
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