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Promning av BASIC-program, allmint

Det finns tv& olika metoder att promma ett BASIC-program.
Antingen kan man vilja ASCII-formatet (.BAS) eller ocksd det
kompilerade formatet (.BAC).

Av dessa tvd metoder &r ASCII-formatet det enklaste och
darfor &dven det mest anvénda (nidr det gédller BASIC-program).
I denna beskrivning, som medfdljer ABC-PROM/PROG, har vi
ddrfor valt att anvinda ASCII-formatet.,

ASCII-formatet

Kortfattat kan man beskriva forloppet att promma ett
BASIC-program i ovanstiende format som

- Man skriver en speciell I/O-rutin, som kan l&sa in
programmet frin PROM till RAM-minnet (d&r exekver ing
sker) . .

- Genom en speciell initieringsrutin l3ggs sedan denna
I/0-rutin in i ABC 80:s tabell &Sver vilka enheter som
finns tillgdngliga i systemet (den s.k. device-listan).
Vanligt & att man anvinder sig av namnet ROM: .,

- N&r man sedan vill h&mta in/kéra programmet &dr det bara
att gora "LOAD ROM:" eller "RUN ROM:".

I det exempel p& I/O-rutin som finns i bilaga 1 &r enhets-
namnet ROM valt.

Kompilerad form

Ndr man prommat ett BASIC-program i BAC-format i stdllet for
i BAs-format vinner man det att programmet inte behdver
flyttas Gver till RAM-minnet f&r att kdras. Men det villar
en del problem. I BAC-formatet finns det pekare till bl .a.
variabler. Detta resulterar i att programmet m&ste vara
ritt kompilerat innan det prommas. N&r man v&l "laddat in"
och kért det s& g&r det heller inte att direkt goéra "NEW"
och hémta in ett program fr&n t.ex. kassett och kdra det,
utan man maste forst "nollst&illa" ABC 80:n (RESET-knappen) .




Promning

Nidr vi skall promma ett program i BAC-format miste det forst
kompileras p& ritt adress.

vi tittar p& ett exempel:

vi har ett BASIC-program som i det hér fallet &r mindre é&n
tva kB. Vi bestémmer oss for att ligga det pa& adress
A800-AFFF (43008-45057) .

Sitt in 8K extra minne. Andra BOFA s& att den pekar pa
A800. POKE 65052, 43008, SWAP%(43008)
NEW

Hamta in programmet
LOAD <programnamn>

Nu maste vi se till att inga variabler lagras i PROM-arean.
HSj d&rfér EOFA och HEAP till bérjan p& det vanliga RAM-
minnet.

POKE 65054, 49152, SWAP%(49152), 49152, SWAP%(49152).

Sedan skall programmet kompileras
RUN

Nir programmet startat, avbryt med CTRL-C.

Nu hdjer vi golvet for att inte skada den kompilerade koden.

POKE 65052, 49152, SWAP%(49152)
NEW

Nu &r koden p3 adress A800-AFFF firdig att prommas.
Start

Xven hir kan vi anvénda en "I/O"-rutin for att starta upp
programmet .

Det som utférts i "I/O"-rutinen &r foljande:

vid OPEN st#lls BOFA om s& att den pekar p& bérjan av
PROMMET. Vid INPUT s&tts EOFA och HEAP s4& att de pekar pa
bérjan av RAM—minnet. Direfter ges Filslut-status till
BASIC. Som tidigare ndmnts 1 texten inneh&ller denna
dokumentation endast "support" for promning i ASCII-format.
F&r intresserade har vi dock valt att ge ett exempel pa& hur
en I/O-rutin kan se ut. Rutinen finns p& disketten under
programnamnet BAC .TXT och BAC .ITH. Listning finns i Bilaga
3.




Promning av BASIC-program med ABC-PROM/PROG

All nédvéndig programvara, inte bara foér att "promma" ett
program, utan &dven for att ladda in det i ABC 80:s RAM-minne
och kora det, medfsljer pd diskett. Hé&ar finns &dven ett
exempel (EXEMPEL.BAS) p& ett litet program som ritar grafik
p& ABC 80:s bildskarm.

Proceduren foér att "skjuta" ett BASIC-program med ABC 80:s
prom-programmerare kan indelas i fdljande fyra steg:

1.

Skriv och prova ut ett BASIC-program pd vanligt sétt.
Ndr det fungerar p& onskat satt, spar det som vanligt
med:

SAVE <programnamn>

Tag sedan bort alla REM-satser (fér att spara plats),
omnumrera av samma orsak (REN1l) och spara programmet
med: .

LIST <programnamn>

Du har nu "samma" program pi disketten under tva olika
namn <programnamn>. BAS och <programnamn>.BAC. Den
senare, som dven innehdller Dina kommentarer (REM-
satser) &r Din back-up. Den i .BAS-form, dvs ASCII-
format & den Du skall l&gga i prom.

Nésta steg i proceduren &r ett kontrollera

vilket minesbehov, som kommer att kré&dvas fér prog-
rammet. For att f£3§ redan pd minnesbehovet kér Du
dar f6r programmet KONTROLL.

RUN KONTROLL

Detta program fré&gar efter "FILNAMN" och Du svarar med
<programnamn>. Du beh6éver inte ange prefixet .BAS,
eftersom programmet forutsdtter detta. (Men det gér
inget!). Finns inget program med det angivna namnet
och prefixet .BAS p& ndgon av disketterna, f&r Du en
ny fréga.

Kom nu ihag att:

2708 rymmer 1024 bytes
2716 rymmer 2048 bytes
2758 rymmer 1024 bytes

(en 2758 ar 1 praktiken endast en 2716, som inte
klarat testerna utan 1l4sts till 1k byte).

pProgrammet frdgar slutligen om Du vill g& direkt till
programmering. Om Du svarar JA (ja, j, J rdcker ocksd)
lankas programmet BASPROM in automatiskt.




Nista steg i kedjan & programmeringen. Om Du inte
gadr direkt frén steg 2, startar Du upp med

RUN BASPROM
Programmet fragar nu efter
EPROMTYP

Innan Du besvarar denna frdga bdér Du montera Ditt prom
pa prom-programmeraren. Du m3ste &ven fdérsdkra Dig om
att Du sdtter i Ditt prom pd ratt plats, eftersom 2708
och 2716 (2758) har olika spanningar. Felaktig
placering "doédar" effektivt Ditt prom.

Du skall &ven se till att Du vinder kapseln &t ratt
h&ll. Felvidndning & annars ett annat effektivt satt
att forstéra prom pad. Den markering "halva hal", som
finns p& prommet, skall vara vdnt &t samma hdll som
sockelns hé&varm,

Efter alla dessa "formaningar" &r det nu dags att
besvara frdgan om EPROM-typ

svara med vald promtyp 2708, 2716 eller 2758
Programmet fr&igar ddrefter efter FILNAMN ?

svara med onskat <programnamn>
(dven h3r kan .BAS utelé&mnas)

Innan sjdlva programmeringen startar, tar programmet
forst bort alla onédiga mellanslag i filen <program-
namn>. N&r sedan programmeringen startar tédnds den
lysdiod mé&rkt "programmering" p& prom-programmeraren.
Programmer ingen brukar ta ett par minuter.

Skulle programmet inte rymmas i ett prom, kommer ett
meddelande upp ndr det &r dags att byta prom. Satt da
i ett nytt prom (obs miste vara samma typ!) och "ge
klartecken" s& fortsédtter programmeringen.

Slutligen kommer meddelandet "Programmeringen klar"
upp p& skéarmen.

Kontroll sker automatiskt om EPROM:met &r raderat. Om
s ej & fallet fa&s meddelandet:

"EPROM EJ RADERAD.
SKALL PROGRAMMERING SKE ANDA 2"

(Se rubrik "JAMFORA PROM MED MINNE ")



Det &r nu dags att provkoéra det prommade programmet ,
Oppna luckorna till disketterna och sli av spdnningen
P& ABC 80 och flexskivenheten.

Flytta det f&rdiga prommet till en ledig promplats
(vdnd kapseln r&tt!) och bygla adressen till t.ex.
4000H. (H:et stdr hidr foér hexadecimal representation,
dvs tal med basen 16 i st&llet f&r vart vanliga deci-
mala system, som har basen 10. 4000H motsvarar den
decimala adressen 16384 och & allts& den plats som
ligger direkt efter ABC 80:s 16k-BASIC i minnes-
kartan) .

S1& p& spanningen igen. Stédng luckorna pad diskett-
stationen.

Skriv sedan
RUN PROMI,INK

Detta program l&dgger nu in enheten ROM:’i ABC 80:s
device-lista.

Skriv nu RUN ROM:

varvid det prommade programmet l&ses in i RAM-minnet
och programmet startar.







Beskrivning av programvaran

Den programvara som medfdljer ABC-PROM/PROG bestar f.n. av
nedanstéende program. Observera att i vissa fall & prog-
rammet delat i tvad delar, dels ett program pa bara n&gra
rader (flyttar pekare etc) och dels sjdlva programmet,
Normalt startar man upp det "lilla" programmet, som sedan
automatiskt léankar in n&sta program. H&r beskrivs endast de
egentliga programmen, dvs de man normalt anropar.

1. PROG.

Programmet innehdller f&ljande:
- LADDA INTELHEXFIL:

Laddar en intelhexfil gjord med ASSEMBLER2 till den
adress som anges av "STARTADRESS MINNE" p& skirmen.
Denna laddare férutsatter att maskinkodsfilen &r
kontinuerlig, dvs att k&llfilen ej innehiller
odefinierade minnesareor.

(kdllfilen f£&r ej inneh&lla "DEFS", eller flera
"ORG" ) .

Sddana areor mdste definieras med NOP el .liknande
for att inladdningen skall bli korrekt.

Om filen &r storre &n vad som ryms i ett prom,
erhdlls "BLOCK X INLAST", varefter programmering av
forsta prommet kan ske. En ny tryckning p& "1"
laser sedan in né&sta block. (Glom inte att byta
prom) .,

- KOPIERA PROM TILI MINNE

Fér over informationen frdn programmet till ABC 80:s
RAM-minne. Anvidndbart t.ex. ndr man vill kopiera
ett prom.

- JAMFORA PROM MED MINNE

Efter programmering av ett prom finns hdr méjlighet
att kontrollera att programmet "fastnat" ordentligt.
Ibland om man lyckas f4 tag p& lite mindre bra prom
behévs programmeringen géras ytterligare en gang.
Om ej full Sverensstdmmelse g&ller listas de av-
vikande positionerna p& ABC 80:s bildsk&rm med
utseendet

MINNE (POS) = VARDE PROM (POS) = VARDE

(M stadr har for minnesinnehdllet, P f&6r prommets
motsvarande). Observera att omprogrammeringsfdrsdk
endast lénar sig om Prommet har hdgre virde i resp
bit.




Tag som exempel féljande:
M(67) = 15 P(67) = 143

binidrt set det da ut pd foljande séatt:

M 0o 0 0 0 1 1 1 1
P 1 0 0 0 1 1 1 1
128 64 32 16 8 4 2 1 (bit-vérden)

M = Minnesinnehill P = motsvarande prommhall
D.v.s. ett nytt £6rsdk & gangbart !
om resultatet av jamforelsen i st&dllet hade varit
M(67) = 15 P(67) = 142
dr det 18nlést med ett nytt forssdk, eftersom den
ligsta biten (20) & satt till noll i prommet och full
j&mférelse aldrig kommer att bli m&jlig. (Prommet
maste raderas forst). '
- KONTROLLERA ATT PROM AR RADERAD
Kontrollerar att samtliga promceller har vérdet
OFFH, dvs alla bitar = 1. Om inte, erhdlls en
listning p& skéarmen.

-~ ANDRA PARAMETRAR

Hir sker val av promtyp och bufferadress. Om adress-
angivelse avslutas med ett "H" tolkas den hexadeci-
malt.

vid promning av 2716, 2758 kan startadressen i
prommet #ndras foér att mdjliggéra att endast en del
av prommet programmeras. M.a.o. man kan fortséatta
programmera i samma prom. En 2708 programmeras
alltid fr&n bdérjan till slut.

- PROGRAMMERA
Programmerar prom.

- AVSLUTA
Avslutar programmet.

KONTROLL

Programmet kontrollerar minnesbehovet av vald fil i
ASCII-format. Programmet mdjliggér &ven direkthopp
till programmet BASPROM.



3 BASPROM

Program fér programmering/promning av BASIC-program i
ASCII-format. Programmet plockar sj&lv bort alla
onddiga mellanslag.

4. PROMLINK

I/0-rutin som l&gger upp enheten ROM: i ABC 80:s
tabell &ver tillgéngliga enheter (device-listan) .
Programmet mojliggdr laddning och exekvering av
prommat BASIC-program genom kommandon LOAD ROM: resp
RUN ROM: .

5. EXEMPEL .BAS

Ett litet BASIC-program som ritar grafik p& ABC 80:s
bildskdrm. programmet f&r gott och vil plats i en
2708:a och anvinds i denna dokumentation som exempel
tillsammans med AUTSTART.

6. AUTSTART

En fdrdig maskinspraksrutin (intelhex-format, genere-
rad av ABC 80:s assembler) som kan prommas och
anvindas for automatisk uppstart av prommade program i
ABC 80.

Automatisk uppstart

Det finns mdjlighet att 1l4ta ett prommat BASIC-program
starta direkt n&dr spinningen sl&s pd ABC 80. Eller natur-
ligtvis att programmet Aterstartar efter ett kortare eller
lingre spénningsbortfall. En s.k. "watch-dog", mycket
anvéandbar och i vissa fall nédvéndig t.ex. i médtinsamlings-
system,

Forutsdttningen fér att det skall fungera &dr dock att INTE
en flexskiveutrustning finns ansluten till ABC 80.

Orsaken &r att man utnyttjar den normala rutinen f&r start
av flexskiveenheten som finns i ABC 80. Den fungerar pd s§
satt att ABC 80 vid RESET eller spédnningstillslag kontrol-
lerar om det finns en hopp-instruktion p& adress 604BH .
Finns instruktionen d&r s& g&r ABC 80 ett subrutinanrop dit.
Om en lamplig initieringsrutin l&ggs efter detta

hopp, kan autostart erh&llas.

Ex:

ORG 6 04BH
604B Jp START
604E START:

Hér tittar BASIC
Hdr bérjar initieringen

~e wo




Ett firdigt program foér autostart finns pa disketten., For
att kunna promma detta goérs foéljande:

- Tryck RESET
- Skriv RUN PROG
- Tryck p& "1" (= ladda intelhexfil)

- Déarefter kommer fragar om FILNAMN ?

Svara med AUTSTART

Programmet l&ser nu in maskinkodsfilen AUTSTART samt
ber dknar erforderligt minnesutrymme. I detta fall 203
bytes (= hex.CB).

- Tryck nu pd "5" fér att &ndra parametrar. Skriv in
"2708" p& promtyp och svara med enbart <RETURN> pa de
ovriga.

- Sitt en raderad 2708 pa dess avsedda programmer ingsplats.

- Nu kan programmering ske genom att trycka p& "6" och
svara "J" (Ja, ja, Jj) pad fridgan om programmering skall
ske.

Lysdioden bredvis promplatserna skall tandas och indi-
kerar att 25 V programeringsspédnning &r tillslagen.

N&ir programmering & klar, dppnas luckorna till disketterna
och spénningen slis av pa ABC 80. Det fardiga prommet
flyttas till en av promplatserna (vénd kapseln ratt!) som
byglas till adressen 6000H.

For att sedan prova funktionen hos autostart-prommen kan
programmet EXEMPEL.BAS l&ggas i ett prom. (Se promning av
BASIC-program). Detta prom placeras sedan pa den lediga
prom-platsen. Adressen till denna byglas med adress mellan
4000H-5FFFH (16384-24575) eller 6400H-7BFFH (25600-31743).
Enklast & kanske att l8gga den p& adressen 6400H.

vid spinningstillslag eller vid RESET kommer AUTOSTART-
prommet automatiskt att leta upp "texten", ladda in den och
starta programmet. OBS! att flexskivenheten INTE far vara
ansluten vid detta prov. Buss-kontakten behdver dock ej tas
ur , det ricker med att flexskivenhetens spénning bryts
(efter att luckorna har &ppnats 1!).

Ett exempel p& I/O-rutin for autostart finns i bilaga 2.



Beskrivning av lysdioder och spanningsbyglingar .

Spanningsbygling (gdller bdgge promplatserna).

2708 0-0 @ oo o000 0o
27580 o—@ 0o o060 o000
27160 o—e 0o 000 oo

oo o 0o 000 o000

ceecceee o——»
o000 O0ODOGOO
q ols
@ o
.QO..::: C
/..... .____’
@
..I
soss
LYSDIODER

1. Indikerar att programmering p&géar
2. Indikerar att kortet &r valt (card select)

3. Programmeringen avser 2708. T&nds vid spdnningstill-
slag.

4. som punkt 3, men avser 2716/2758.

OBS ! Montera prommen &t ritt h3l1l, dvs alla "hack" mot
lysdioderna.




Beskrivning av kortvalsadresser

Programvaran Som medfdljer promprogrammeraren forutsatter
att kortet &r byglat fdr adresserna 24-27. Dessa ar fast
inlagda p& kortet, men det kan kanske #ndd vara intressant
att veta hur byglingen & gjord.

N BN

31t

N

v&lj kortadress: |0 |O|A|B|C|DjX|X]
Vs \

: N .
Anvands e] Fasta byglingar pé kort
stift rad som ger logisk nolla 6e—eo 0@
stift att ansluta o o o o
stiftrad som ger logisk etta *—o &9

A B C D

OBS

Programvaran som medfsljer kridver adresserna 24-27 och
darfor &r kortet byglat
1

2 = (000110ZXX)
3




Adressbygling av ABC-PROM/PROG

P

/”\Ji’

-y — 13,

Adressbyglingen sker i tvai steg.

Med hjélp av stiftraden B
vdlj forst ett § kbyte-block. Direfter vdljs med stiftrad A
inom vilket 1 kbyte-block adressering skall ske.




VAL AV lkb BLOCK

o——o——o——o——&——o——’——I (1) ANSLUTNA TILL PROMPLATS 1
(:) e o o o o I o (2) VALBARA STIFT
® *—@ *—& (3) ANSLUTNA TILL PROMPLATS 2

Inom det i valda 8k-blocket v&ljs nu inom vilket 1lk-block
som resp. promplats skall ha som startadress.

Precis som vid avser

STIFT ADRESSOMRADE
0 0-1023 ( OH-3FFH)
1 1024-2047 (400H-7FFH)
2 2048-3071 (800H~BFFH)
3

3072-4095 (COOH-FFFH)

osv

I ovanst&ende exempel &r alltsi promplats 1 byglad till
startadress 0 och plats 2 till startadress 2048.

Tillsammans med 8k-byglingen tidigare erhdlls da adresserna

16384 (4000H)

promplats 1 16384+0
18432 (4800H)

promplats 2 16384+2048

won



VAL AV 8K-BLOCK

® o ® o o e o (1) STIFT ATT ANSLUTA
o——o——o——c——o——I——o——o (2) REDAN ANSLUTEN TILL

AVKODAR-LOGIK

Observera att bdgge promplatserna maste ligga inom samma
8K-block i och med detta sitt att bygla.

Anslutning av stift ger adressomridet
0 0- 8 kb 0- 8191 ¢ OH
1 8-16 kb 8192-16383 (2000H)
2 16-24 kb 16384-24575 (4000H
3 24-32 kb 24576-32767 (6000H
4 32-40 kb 32768-40959 (8000H
5 40-48 kb 40960-49151 (AOOOH
6 48-56 kb 49152-57343 (CO00H
7 ' 56-64 kb 57344-65535 (E000QH

I ovanstidende exempel & stift 2 anslutet, dvs det valda
8k-blocket ligger inom adresserna (16384-24575), M.a.o.
direkt efter ABC 80:s 16k-BASIC,







17.

MINNESKARTA ABC 80

Hexadec.
adress

FF80H
FDOOH
FCOOH
FBOOH
FAOOH
F900H
F800H
F700H

F600H
F500H

C000H
8000H
7000H
7800H
7400H
7000H
6000H
4000H

OH

Decimal

adress

65408 128 bytes lediga f8r POKE

64768 Systemvariabler

64512 CASBUF 1 DOSBUF 7

64256 CASBUF 0 DOSBUF 6

64000 DOSBUF _5

63744 DOSBUF 4

63488 DOSBUF 3

63232 DOSBUF 2

62976 DOSBUF 1

62720 DOSBUF 0O
STACK

49152 16 KB Arbetsminne

32768 16 KB Extern minne

31744 1 KB Bildminne

30720 1 KB ROM (Printeroption)

29696 1 KB (Ledigt)

28672 1 KB ROM (IEC-option)

24576 4 KB ROM (Flexskiv-option)

16384 8 KB (Ledigt)

0 16 KB BASIC




BILAGA 1

Exempel pd I/0O-rutin

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
4o
41
42
43
Ly
U5
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56

INIT:

ROM:

Rutin for att himta in ett
Basic~-program som &r prommat
i ASCII-format (.BAS)

Detta program fungerar som
drivrutin f&r enheten "ROM:",

Innan enheten "ROM:" kan an-
vdndas si miste man gdra anrop
till rutinen "INIT"

INIT
Rutin som definierar enheten
ROM:

LD HL, (-502)
LD (32760) ,HL
LD HL,'RO’

LD (32762) ,HL
LD A,'M!

LD (32764),A
LD HL ,ROM

LD (32765) ,HL
LD HL, 32760
LD (-502) ,HL
RET

RUTINER FOR ENHETEN ROM:

JP OPEN
JP OPEN
JP CLOSE
JP INPUT
JP FEL
JP FEL
JP FEL
JP FEL
JP FEL

e



FEL:

OPEN:

CLOSE:

INPUT:

INP1:

EOF:

BASIC:

RST 10H
DEFB 88H FEL 8

LD HL ,BASIC
LD (IX+10),L

LD (IX+11),H

AND A

RET

LD E, (IX+10)

LD D, (IX+11)

LD A(DE)  ;HEMTA TECKEN FRAN PROM
CP 3

JR Z ,EOF; SLUTMARKE?

LD (HL),A ; LAGRA DAR ABC80 VILL HA DET
INC HL

INC DE

CP 13 ; SLUT PA RADEN?

JR NZ,INP1 ; NEJ FORTSATT

LD (IX+10),E

LD (IX+11),D

AND A

RET

XOR A

SCF

RET

BASTCPROGRAMMET BURJAR EFTER
LAGET "BASIC"

DET FINNS ETT RETURN TECKEN
MELLAN VARJE RAD

EFTER SISTA RADEN FINNS DET

ETX

DEFM "1PRINT "HEJ PA DEJ'
DEFB 13

DEFM 12X=X+1"

DEFB 13

DEFM '3IFX<1000GOTO1!
DEFB 13

DEFM TU;UKLAR 1 1My
DEFB 13

DEFB 3

END




BILAGA 2

1
2

3

4

5

6 ORG
7 DEFS
8 JP

Y

10 AUTO:

1 CALL
12 XOR
13 LD

14 LD

15 EI

16

17 LD

18 JP
19

20 CMD: DEFM
21 DEFB

AUTOSTART AV PROMMADE PROGRAM

6000H  ;DOSPROMMETS PLATS
LBH
AUTO sHOPPET MASTE VARA PA ADR 601181‘1

INIT  ;LEGG IN DEVICET

A

(OFEOTH) , A .
(TY+0EH),1 § & Fule Lo ye

HL, CMD
2ull Doc

'RUN ROM:'
13 Dec



ABCRA-ASSEMBLER SIDA 1

apaa IFEE AR RS EEEEEE R EFEE R R AR R R EEE RS

aeen 3

Gana s Rutin f&r att "hamta in" (stills

agaa 3 om pekare) fér ett program prommat

aean ; i BAC-format

BAAa ‘ H : ol 1?31-88-27

napa s

agaa JE R AR R AR EE R LR R T E R EERERERREER RS

aapa H |

aaan IMIT:

-8aen 20a0AFE LD HL,{-5@2)

Aaa3 22F87F LD (2327480 ,HL

neEs 215249F Lo HL, RO~

ARAY 22FA7F LD (R27A2) ,HL

vaac 3E4D LD By, M

QEAaE 22FC7F LD LR2TE4)Y &

pa1l 21108 LD HL , ROM_

aaiq 2Z22FD7PF LD 1327450 (HL

AR17 21F37F LD HL , 32748

ag1s 2Z20A/FE LD =SR2, HL

aeip C? RET

AA1E s

AalE FEEE RUTINEFR FOR EMHETEM ROM: >xexsx

8Ra1E H

AB1E C33RAA ROM, JP OFEM

AA21 C33B0246 JP ORER

@24 C341ma JP CLOSE

AR27 C34394 JpP INPUT

AAZA 33704 JP FEL

RAZ2D C2I390a JpP FEL

ada32a CRIPAA JP FEL

6833 C33744 JP FEL

aaz4s C22760 JP FEL

aaz? :

aa3? D7 FEL: RST 1aH

983Aa 88 DEFB IRH s FEL 8

aa3p 3

2238 OPEN :

G4a3B 2108A8 LD HL , 432883 ;5TART PA FPROM
TRA3IE 221CFE LD CAGRE2Y JHL sTTLL ROF
‘Ba4q1 CLOSE::

8841 A7 ARD &

a4z C9 RET

ar43 3

aE43 PR DUMMY TRPUT-RUT TR EE T

aR43 1

BAA43 3 STaLLER M EOF® OCH HEAF

aa4q3 ; SAMT GER FILSLUT

Ga43 i

Ba4:3 : INPUT

AR42 Zieaca LD HL, 47152 1BORJIAN PS Radd

AR44 Z21EFE LD : CASASAY  HL

na47 Z2226FE LD CASASAY , HL

an4qc AF ¥R & sFILSL 0T

a@4p 27 SCF

RA4E C? RET

aaaa END









