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ABC PROM

ABC PROM dr ett kort for fdrdigprogrammerade EPROM. Ett
EPROM 4r ett programmerbart ldsminne sam bibeh&ller sin
information vid fr8nslag av spanning. Minnet gdr att radera
med ultraviolett ljus och kan ddrefter programmeras pd nytt.
For programmering av EPROM krdvs en speciell EPROM-program-
merare. For ABC 80 finns EPROM-programmerare utvecklade.

De typer av EPROM som kan anviandas p& PROM-kortet &r 2708,
2716 och 2758,

ANVANDNINGSQVRADEN

ABC PROM kan anviandas till t.ex.:

Programutveckling

Drivprogram i PROM

Basicprogram i PROM

Autostart av program vid spanningspdslag
Lagring av fasta datatabeller

UPPBYGGNAD

ABC PROM &r uppbyggd kring 7 st. EPROM-platser. Adressen
till resp. plats vdljs med arkopplare sam &r kopplade till
en adressavkodare. Mellan kortets data- och adressbuss och
ABC-BUSSEN sitter buffertkretsar.

Den inkommande negativa 12V spidnningen gdrs om pd kortet
till -5V.



TEKNINSKA DATA

Spanningsmatning s 45V +12v -12v°
Stromforsorjning
utan EPROM : 350m - -
Tillkommer per
2708 : 20m 15mA 15mA
2716 ¢ 50m - -
2758 : 50m - -
Storlek :Europakort 100 x 160 mm
Bussanslutning :Till ABC-BUSSEN
Adressomrdde 116384 - 49151
EPROM-typer 22708 med tre matningsspidnningar,

+5V, +12V, -5V
12716 med en matningsspanning, +5V
12758 med en matningsspanning, +5V
Antal EPROM-platser 27 st.
Maximal adressarea
per ABC PROM :Med 2708, 7 K-bytes
:Med 2716, 14 K-bytes
:Med 2758, 7 K-bytes

For att anpassa kortet till de olika minneskretsarna finns
det tvd byglingar, bl och b2. Deras placering framgdr av
schemat pd sidan 5.
bl och b2 skall byglas enligt fdljande:

2708/2758 2716

bl 1-2 1-3
b2 1-2 1-3
Vid leveransen &r kortet byglat fér 2708

Qn l&ngsamma minnen anvidnds kan minnescykeln f6rldngas genom
att en 74LS109 placeras i position 12.



Minnet kan portioneras ut till valfri plats i block om 1
K-byte. Detta gors med 16 st. switchar midrkta S4,S5,Al-A7
och B1-B7.

Med S4 och S5 vialjes minnesarea och med Al-A7 samt Bl-B7
viljes var i minnesarean varje 1 K-bytes block skall
placeras. Karta Over minnesarean finns p& sidan 4.

EXEMPEL 1: Man vill placera | K-byte mellan 4000 och 4400
Hex och 1 K-byte mellan 8000 och 8400 Hex. Vi
viljer area 0, dvs S4 och S5 ON. De aktuella
minnespositionerna f&s d& om Al och B5 sdttes CN.
Index efter bokstaven betecknar placeringen pd
kortet. Minneskapslarna skall alltsd placeras i
position 1 och 5.

Alternativt kan area 3 anvidndas och dd skall Al
och A6 sittas ON. Kapslarna placeras i position 1
och 6.

EXEMPEL 2: Man vill ha 2 K-byte mellan 5000 och 5800 Hex och
har tillgdng till minneskapslar 2716. Kortet
miste d& byglas om, bl och b2 byglas 1-3. Area 3
viljes genom att sdtta S4 och S5 OFF. Ratt
placering f&s sedan genom att A3 och B3 sdttes i
liage ON och 2716 placeras i position 3.

Nir 1 K-bytes kretsar anvdnds skall ej A- och B-switchar med
samma index ligga i ldage ON samtidigt ty detta medfdr att
minneskretsen f&r tvad platser i minnet.



ADRESSER KR PROM-KCRTET

S4 S5

N N
N OFF
OFF N
OFF OFF

HEX-adress

4000
4400
4800
4C00
5000
5400
5800
5C00
6000
6400
6300
6C00
7000
7400
7800
8000
8400
8800
8C00
9000
9400
9800
9C00
A000
A400
AR00
AC00
B000
B400
B800
BC0O
C000
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KOVPCNENTPLACERING ABC PROM
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