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Sorteringsrutin fér ABC 80

| ménga sammanhang ar det vasentligt med en snabb rutin for att sortera
textstrangar. Om antalet strangar &r litet (ndgra tiotal) kan problemet |&sas
med s k bubbeisortering, dvs man jamfér (och byter) strangarna parvis tili
dess att allt &r sorterat. Denna metod &r enkel att programmera men myc-
ket ineffektiv.

Foreliggande sorteringsrutin bygger pd " quicksort”-metoden och &r skriven
i Z80 assembler. Den har manga fordelar:

® Extremt snabb, troligtvis den snabbaste man kan f& p§ Z80. Att sortera
1000 strangar tar hogst négra sekunder.

® Korrekt sorteringsordning for svenska tecken, dvs é efter e, U efter y
samt 4a0. Litet a foljer direkt efter stort A etc. Sorteringsordningen be-
stams av en tabell och kan férandras.

® Sorteringen &r stabil, vilket innebér att om tv3 strangar ar lika, sd bibe-
hélles den ursprungliga ordningen mellan dem.

® Enkelt anrop av subrutinen dar man inte &r I&st vid fasta variabelnamn
utan kan sortera flera olika strangvektorer i samma program.

® Mojlighet att samtidigt sortera en heltalsvektor i samma ordning som
strangvektorn. Detta dr nddvéandigt om man méste halla reda p3 tex skiv-
minnesadresser eller om poster skall sorteras pé ett nyckelbegrepp som
ej ligger forst i posten.

® Sorteringsrutinen upptar 1K byte.

Lis noga igenom f6rsdljningsvillkoren. Dessa 4r placerade lingst
bak i bruksanvisningen.
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QSORT — SORTERINGSRUTIN FOR ABC80

QSORT &r en sorteringsrutin som skrivits i assembler och ar mycket snabb.

Assemblerkoden placeras strax under DOSbuffertarna i ABC80 minnet och
den kriver 1K byte. Inladdningen sker med hjalprutinen SORTINIT som
sanker "taket’’, s& att QSORT far plats, samt lankar till denna.

Nir QSORT laddats in kan man kora program som anvander sorteringen.
For att ta bort assemblerkoden trycker man pa resetknappen till vanster pa
tangentbordets baksida.

Att anropa sorteringsrutinen frdn ett BASIC program ar mycket enkelt:
K = CALL (— 3703 %)

Fére detta anrop maste man emellertid p& ndgot sétt beskriva vilken strang-
vektor som ska sorteras {man vill eventueilt sortera flera olika strangvekto-
rer i samma program). Antag att vi har deklarerat

DIM BX (200)=25,CX (20)

Sorteringsrutinen anvander sig av en enda variabel som skall heta P9 XX .
Denna enkla strang far beskriva vilken strangvektor som ska sorteras. Antag
att vi vill sortera forst BX och sedan CXX enligt DIM-satsen ovan. Vi matar
d§ in foljande satser:

PO ="BR " : K=CALL (-3703%)
PO ="Cx " : K=CALL (-3703%)

POXY indras inte vid sorteringen, och behover alltsd bara séttas vid ett till-
falle om man sorterar samma strangvektor flera ganger.

Tillsammans med sorteringsrutinen levereras ett testprogram SORTDEMO
som visar denna enkla tillampning.

Funktionsvardet (K) blir O om sorteringen gick bra och negativt annars.
Foljande fel kan uppsta:

1. Det finns ingen variabel P9 XX

2. P9X inneh3ller ingen beskrivning, dvs P9X har ej tiildelats
nagon strangvektor

3. P9x beskriver ingen strangvektor, dvs tilldeiningen ar felak-
tig

| avancerade tillampningar dessutom:

4. Forsok att sortera fler strdngar &n vad som finns i vektorn

Heltalsvektorn ar for liten

5,
6. P9XX innehdller en felaktig beskrivning efter strangvektorn
7. Tabellen for ny sorteringsordning &r ej 64 tecken lang
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AVANCERADE TILLAMPNINGAR

Fullstandigt anropsformat

Sorteringsrutinen kan egentligen anropas med fyra olika parametrar enligt

foljande format:

POX = "BX ,N%, X%, CX " :k =CALL (-3703 %)

BX = En strangvektor, som skall sorteras, dvs nycklarna.
N % = En heltalsvariabel, som anger antalet anvanda strangar i strangvek-
torn BX

X% = EnHELTALSVEKTOR, som efter sorteringen anger ordningsrum-
met for de olika strangarna i BX

Cx = En STRANGVARIABEL, som definierar den sorteringsordning
(kollationssekvens) som skall galla.

Variablerna N %, X% och CX behdver ej anges, jfr. avsnitt 1. Det ar dven
mdajliigt att endast ange en av variablerna vid anropet.

Variabelnamnen kan véljas fritt.

Langdangivelse av antal element

Manga gdnger dimensioneras en stranavektor for att rymma fler strangar an
vad som normalt anvands. Man vill d& kunna begrénsa sorteringen till farre
antal strangar i vektorn. Detta antal laggs i en heltalsvariabe! och variabeln
namnges i P9XX . Antag att N% innehdller strangvektorns BX aktueila
antal strangar i vektorn:

POXX = "BX ,N%" : K=CALL (—3703 %)

Har sorteras endast de N % forsta stréangarna i vektorn.

Nyckeltabell

Om man vill sortera ett antal poster med hjalp av en nyckel, dvs om man
vill sortera en del av posten, skall naturligtvis endast nyckeln ingd i sorte-
ringen. Efter sorteringen av dessa nycklar, maste man da veta de till nyck-
larna motsvarande posternas relativa ordningsnummer. Detta & mojligt
genom att samtidigt sortera en heitalsvektor i samma ordning som stréng-
vektorn med nycklarna blir sorterad.

Denna heltalsvektor ger p& detta satt en referens till posternas adresser.
Man kan sdledes |5ta posterna ligga oférandrade och endast anvanda heltals-
vektorn for att ange deras inbdrdes ordning.

Denna metod ar anvandbar oavsett om posterna &r lagrade i primarminnet
eller pd skivminnet. | det senare fallet anger heltalsvektorn relativa post-
nummer.
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Antag att vi har skrivit:
DIM BX (500) =10, X % (500)
Sedan vi overfort 500 nycklar till BX skriver vi till exempel:
FORK=1TO500:X%(K)=K:NEXT K
Vi har nu tilldelat heltalsvektorn X% vardena 1, 2, 3
Dérefter sorterar vi BX och X% med:
POXX ="BX , X%" : K=CALL (- 3703 %)

Efter sorteringen anger d3 forsta talet i X%, vilken strang som skall komma
forst. Det andra talet i X% anger vilken strang som skall komma som num-
mer tva, och sa vidare.

Sorteringsordning

Sorteringsordningen ar densamma som for tecken enligt ASCli-kod utom
£6r intervallet 64—127 (stora och sma bokstéver). Dar géller féljande ord-
ning:
AaBbCcDAdEeESFfGgHhIIiJ]j
KkLIMMNNROoPpQagRrSsTtUu
ViWwXxYyUiizzAg8A306 _ =
Om tva strangar borjar likadant men &r av olika langd, sorteras den kortaste

forst. Om tvd strangar ar helt lika bibehdlles den ursprungliga ordningen
mellan dem (sorteringen &r stabil).

Andring av sorteringsordning

Sorteringsordningen kan, om s dnskas, modifieras. Man maste da specifi-
cera en ny tabell for intervallet 64—127. For detta andamal anvands en
strangvariabel.

Antag att CXX innehé&ller denna tabell. Sorteringsprogrammet kontrollerar
att tabellen ar 64 tecken !&ng. Med basicprogrammet NEWSEQ kan du kon-
trollera att alla tecken finns med i tabellen och att inga tecken férekommer
tvd gdnger. P& detta satt &r det till exempel mojligt att definiera sortering i
fallande ordning.
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Demoprogrammet QUICKSORT
Sitt | programskivan i DRO, och skriv: RUN START och tryck RETURN.

Sorteringsrutinen laddas da in och ABC80 skrivs ut pd skarmen. Kér Demo-
programmet genom att skriva RUN SORTDEMO och trycka RETURN.

Programmet genererar 200 slumpmaéssiga strangar med langden 3 tecken.
Strangarna skrivs ut pa skarmen.

Starta darefter sorteringen genom att trycka RETURN. Programmet exe-
kveras och de sorterade strangarna samt tid for sorteringen skrivs ut pé
skarmen.

Du kan l4tt dndra antal strangar for att kora andra exempel 4n det som
finns lagrat p& Din programskiva.

Antal strangar andras p& rad 10. N % satts da till Onskat antal strangar.





